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内容概要

　　本书在介绍算法时，重点介绍用干设计算法的策略．非常与众不同。
书中介绍了剪枝搜索、分摊分析、随机算法、在线算法以及多项式近似方案等相对较新的思想和众多
基于分摊分析新开发的算法，每个算法都与实例一起加以介绍，而且每个例子都利用图进行详细解释
。
此外，本书还提供了超过400幅图来帮助初学者理解。
本书适合作为高等院校算法设计与分析课程的高年级本科生和低年级研究生的教材，也可供相美科技
人员和专业人七参考使用。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<算法设计与分析导论>>

作者简介

　　R.C.T.Lee（李家同）1939年生于上海，台湾大学电机系学士，美国加州伯克利大学电机博士。
历任台湾清华大学工学院院长、教务长以及代校长，静宜大学校长，暨南大学校长，现任暨南大学教
授。
李教授是美国电机电子学会的荣誉会士，并且曾担任过11种国际学术刊物的编辑委员。
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