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内容概要

全书共分5篇13章。
其中，基础知识篇，包括第1～2章。
第1章介绍了建筑的理论知识；第2章介绍了AutoCAD2008的基础知识。
施工图篇，包括第3～7章。
第3章介绍了施工图的概况，简要介绍工程概况，然后按照施工图编排顺序逐项说明其编制方法及要
点；第4章介绍了建筑总平面图中各种图形的绘制方法：第5章介绍了建筑各层平面图的绘制以及平面
设计的建筑基础知识；第6章和第7章介绍了建筑立面图、建筑剖面图以及建筑详图的绘制。
三维建模篇，包括第8～9章。
第8章着重介绍SketchUp建模的一般基础知识与常用技巧：第9章用实例介绍如何运用SketchtUp建筑模
型。
渲染处理篇，包括第10～11章。
第10章介绍VRay渲染器的基础知识；第11章介绍了如何运用VRay渲染器在3dmax中渲染建筑单体。
图像合成篇，包括第12～13章。
第12章介绍Photoshop CS3图像合成的基础知识；第13章介绍了如何在Photoshop CS3中进行建筑效果图
的后期处理。
    本书适合于AutoCAD软件的初、中级读者，也适用于室内设计绘图的相关人员。
随书多媒体教学光盘包含所有实例的源文件和实例制作过程的多媒体动画，可以帮助读者形象直观地
理解和学习本书。
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图概述　    1.2.2　建筑制图的要求及规范　    1.2.3　建筑制图的内容及编排顺序    1.3　室内建筑设计基
本知识　    1.3.1　室内建筑设计概述　    1.3.2　室内建筑设计中的几个要素　    1.3.3　室内建筑设计制
图概述　    1.3.4　室内建筑设计制图的内容　  1.4　本章小结　2　AutoCAD 2008基础知识  　2.1　配
置绘图环境　    2.1.1　绘图界面　    2.1.2　系统参数配置　  2.2　基本输入操作　    2.2.1　命令输入方
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字、图表与标注样式　    2.5.1　设置文字样式　    2.5.2　设置图表样式  　  2.5.3　设置标注样式　  2.6
　图块及其属性  　  2.6.1　图块操作　    2.6.2　图块的属性　  2.7　设计中心与工具选项板　    2.7.1　
设计中心　    2.7.2　工具选项板　  2.8　本章小结第2篇　施工图篇　3　某住宅楼建筑施工图总体概述 
  3.1　工程及施工图概况  　  3.1.1　工程概况    　3.1.2　建筑施工图概况    3.2　建筑施工图封面、目录
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结　4　某住宅小区规划总平面图绘制    4.1　规划总平面图概述  　  4.1.1　总平面的基本知识　    4.1.2
　规划设计的基本知识    4.2　规划总平面绘制过程  　  4.2.1　设置总平面图绘图环境  　  4.2.2　建筑布
局　    4.2.3　绘制道路与停车场   　 4.2.4　建筑周围环境绘制 　 　4.2.5　尺寸标注和文字说明 　 4.3　
本章小结　5　某住宅小区1号楼建筑平面图绘制  　5.1　总体思路　  5.2　前期绘图环境设置  　  5.2.1
　创建新图　　⋯⋯　6　某住宅小区1号楼建筑立面图绘制　7　某住宅楼建筑剖面图及详图绘制第3
篇　三维建模篇　　8　SketchUp6.0的介绍和使用　9　建筑单体在SketchUp6.0中的建立　第4篇　渲
染处理篇　10　VRay1.5的介绍和使用　11　建筑单体在VRay1.5中的渲染第5篇　图像合成篇　12
　Photoshop CS3入门　13　效果图在Photoshop CS3中的制作
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