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内容概要

本书第一次将业界领先的有关用户界面设计、可用性设计和测试的实践与观念融为一炉，全景式地展
现了如何设计和实现能够让用户满意的用户界面全过程。
全书共9章，包括历史回顾、概念与问题、制作商业案例、优良设计、用户行为、用户分析、设计用
户界面、设计网站以及可用性等内容。
阅读本书后，您将全面了懈用户界面设计和可用性设计及测试领域的相关知识。
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作者简介

Erie Butow是Butow通信公司(BCG)的CEO，这家公司坐落于美国加州的罗斯维尔，主要从事技术出版
和网站设计。
从2000年以来，Eric著有或与人合著了18本著作，包括Master Visually Windows 2000 Server)(Teach
Yourself Visually Windows 2000 Server)、(FontPage 2002 Weekend Cr
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编辑推荐

　　《用户界面设计指南》的读者将会发现优秀界面设计的秘诀在于，了解用户行为表征（user
behave）以及用户对各种界面类型的需求。
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