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内容概要

本书从一个初学者的角度出发，介绍了由Adobe公司推出的最新版本Flash CS3软件使用的基础知识和
简单动画制作。
本书主要内容包括：Flash的应用领域、熟悉Flash CS3工作界面、动画文件的操作方法、对象的绘制方
法、编辑并设置对象颜色、编辑与修饰文本、动画中常用的素材、时间轴上的图层与帧、元件与库、
基本动画和高级动画、有声动画、ActionScript 3.0在动画中的应用、Flash组件以及测试与发布动画等知
识。
　　本书版式新颖、内容翔实、易学易懂，通过本书的学习，读者能够在短期内学会Flash动画制作的
方法，快速成为一名“闪客”。
本书每章按“主要内容+本章导读+知识讲解+融会贯通+练习园地”的结构进行讲解，步骤讲解以图
为主，每章后面附有相关练习题，以达到巩固和应用知识的目的。
　　本书适用于学习Flash动画的初、中级用户以及热爱Flash动画的朋友，也可作为大中专院校和各类
电脑培训班的Flash培训教材。
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书籍目录

第1章 Flash CS3新手上路第2章 动画文件的操作方法 第3章 动画对象的绘制技法 第4章 动画对象的编辑
操作第5章 设置对象的颜色第6章 编辑与修饰文本第7章 动画中常用的素材——插图第8章 时间轴上的
图层和帧第9章 巧用动画元件与库第10章 基本的时间轴动画第11章 高级动画第12章 有声动画第13章
ActionScriptc3.0在动画中的应用第14章 组件解析第15章 动画的测试与发布第16章 制作Flash小游戏——
青蛙跳参考答案
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编辑推荐

　　内容完备，易学实用，技巧丰富，融会贯通，光盘互动，轻松掌握，畅通无阻，我看行。
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