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内容概要

　　VRay与Lightscape都是目前室内效果图制作领域中著名的渲染器，这两个渲染器以其精彩的材质编
辑和渲染效果著称。
本书配合多个实例场景，集成VRay与Lightscape的各项参数解释，是不可多得的VRay与Lightscape渲染
使用手册。
    本书详细介绍了如何使用3ds max9配合VRay与Lightscape渲染室内场景的实际操作过程。
在本书中运用了6个极具代表性的室内场景，包含了客厅、厨房、书房、卧室、阁楼实例操作过程。
并通过实际操作过程全面系统讲解金属、陶瓷和布料材质的制作，真实地毯置换命令以及全局GI等参
数设置。
    本书内容详实，操作性强，结构清晰，语言简洁，图文并茂，专业性强，注重方法与技巧，适合
于3ds max中高级读者和室内效果图设计、建模、渲染、后期处理等相关人员以及计算机爱好者学习使
用，也可用作建筑类、土木类大中专院校教材和3ds max培训(提高)班的培训教材和自学参考书。
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