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内容概要

　  本书展示了如何使用统一建模语言（LJML）和简单设计模式等软件工程最佳实践，在扩展的统一
过程框架中开发实用的软件工程的技巧。
    开发软件本身是一个复杂、有价值的过程。
本书从面向过程的角度讨论使用．Java语言进行有效软件开发的方法和技术。
为了反映当前软件开发行业的技术发展和趋势，本书不仅提供扎实的编程语言指导，还力图根
据Grady Booch、Jim RumbaLJgh、Ivar Jacobson、Peter Coad、Barry Boellm、Kent Beck等备受推崇的软件
工程思想领袖所开发的最佳实践和经过验证的原理，为读者建立面向对象方法学方面的广泛的基本概
念。
基于全面的、面向对象的软件设计和开发流程的生命周期观点，本书定义和描述的软件工程中还包含
如何使用、Java语言来开发健壮的、商用且非常实用的软件解决方案。
　  本书适用于高等院校信息系统或计算机科学系有关Java和面向对象的程序设计课程或软件工程课程
。
从最初构思到开发，软件工程项目的设计、开发和管理将伴随学生的学习历程。
他们将理解严格的基于迭代的需求管理（使用项目干系人及案例分析）、概念性和具体设计（使用统
一建模语言和设计模式）、基于组件实现以及经过周密规划的任务部署如何推动软件开发从一种艺术
形态转变成一种工程学科。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<统一软件工程>>

作者简介

Georges G．Merx美国加州的圣迭戈美萨学院计算机与信息科学系副教授、系主任，加州大学圣迭戈分
校客座教授。
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