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内容概要

　　本书用一种更加容易理解的“从外向里”的方式讲授数据结构，首先通过接口和行为来理解对象
，然后再介绍其实现细节。
也就是说，首先讲述如何把数据结构应用于解决问题，随后引出数据结构的实现方法（也就是如何构
建数据结构），简单来说，就是在讲述如何构建一个对象之前先研究它做什么。
这种讲述方式有非常明显的优势：首先，有利于读者更快地把他们所学的知识运用于实际的应用开发
中；其次，帮助读者理解并运用封装、接口与实现的分离以及代码复用等重要的面向对象设计原则。
　　本书采用“从外向里”（从价格标签接口到实现）的方式，给出独特的学习数据结构的途径：　
　1）通过讲述数据结构的性质及其实际应用来引入一个数据结构。
　　2）通过给出实现数据结构的Java类的公有接口来形式化这个数据结构的特征性质。
　　3）通过使用在第2步中所给出的Java类的接口编写。
Java应用程序来进一步说明数据结构的用途。
　　4）设计并实现数据结构，即开发在第2步中所给出接口的Java类的代码，分析操作的运行时间并
对照价格标签（价格标签是指接口操作的运行时间）验证这些运行时间。
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编辑推荐

　　《经典原版书库·数据结构从应用到实现（Java版）（英文版）》概念清楚，逻辑性强，内容新
颖，可作为高等院校计算机软件专业与计算机应用专业学生的双语教材和参考用书，也可供计算机工
程技术人员参考。
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