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内容概要

本书提示了敏捷软件开发的真正内涵。
全书以“软件是创造和沟通的合作博弈”为中心向读者展示一个看待软件开发的崭新视角。
全书共13章，包括创造和沟通的合作博弈、个人、团队的沟通与合作、方法集、敏捷与自适应、以
及Crystal方法集等内容。
　　本书适合软件开发人员、管理人员、架构师等技术人员参考。
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作者简介

Alistair Cockburn，国际知名软件项目管理方面的专家，用例技术，对象技术和敏捷方法大师，于2001
年和2002年两次获得Jolt生产力奖。
他是Humans and Technology公司的資深顾问，负责帮助客户成功地进行面向对象项目。
他在软硬件开发方面有20多年的项目管理经验，所涉及的领域
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章节摘录
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媒体关注与评论

“这是一本激动人心的书。
作者以其丰富的实践经验，为我们提供了一部融合敏捷方法的力作。
”——Tom Gilb，著名的软件工程和系统工程专家
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编辑推荐

《敏捷软件开发(原书第2版)》适合软件开发人员、管理人员、架构师等技术人员参考。
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