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内容概要

　　本书是国外数据结构与算法分析方面的经典教材，使用卓越的Java编程语言作为实现工具讨论了
数据结构（组织大量数据的方法）和算法分析（对算法运行时间的估计）。
　　随着计算机速度的不断增加和功能的日益强大，人们对有效编程和算法分析的要求也不断增长。
本书把算法分析与最有效率的Java程序的开发有机地结合起来，深入分析每种算法，内容全面、缜密
严格，并细致讲解精心构造程序的方法。

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<数据结构与算法分析>>

作者简介

Mark Allen Weiss拥有普林斯顿大学计算机科学博士学位，现在是佛罗里达国际大学计算机学院教授。
他是著名的计算机教育专家，在数据结构与算法分析方面卓有建树，著有多部畅销书籍，其中包括：
《Data Structures and Problem Solvin9：Using Java》、《Data Structures an
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章节摘录

第1章 引论在这一章，我们阐述本书的目的和目标并简要复习离散数学以及程序设计的一些概念。
我们将要看到程序对于合理的大量输入的运行性能与其在适量输入下运行性能的同等重要性。
概括为本书其余部分所需要的基本的数学基础。
简要复习递归。
概括用于本书的Java语言的某些重要特点。
1.1本书讨论的内容设有一组N个数而要确定其中第k个最大者。
我们称之为选择问题（selectionproblem）。
大多数学习过一两门程序设计课程的学生写一个解决这种问题的程序不会有什么困难。
“明显的”解决方法是相当多的。
该问题的一种解法就是将这N个数读进一个数组中，再通过某种简单的算法，比如冒泡排序法，以递
减顺序将数组排序，然后返回位置k上的元素。
稍微好一点的算法可以先把前k个元素读人数组并（以递减的顺序）对其排序。
接着，将剩下的元素再逐个读入。
当新元素被读到时，如果它小于数组中的第k个元素则忽略之，否则就将其放到数组中正确的位置上
，同时将数组中的一个元素挤出数组。
当算法终止时，位于第k个位置上的元素作为答案返回。
这两种算法编码都很简单，建议读者试一试。
此时我们自然要问：哪个算法更好？
哪个算法更重要？
还是两个算法都足够好？
使用一千万个元素的随机文件和k=5000000进行模拟将发现，两个算法在合理的时间量内均不能结束；
每种算法都需要计算机处理若干天才能算完（虽然最后还是给出了正确的答案）。
在第7章将讨论另一种算法，该算法将在一秒钟左右给出问题的解。
因此，虽然我们提出的两个算法都能算出结果，但是它们不能被认为是好的算法，因为对于第三种算
法能够在合理的时间内处理的输入数据量而言，这两种算法是完全不切实际的。
第二个问题是解决一个流行的字谜。
输人是由一些字母构成的一个二维数组以及一组单词组成。
目标是要找出字谜中的单词，这些单词可能是水平、垂直或沿对角线上任何方向放置的。
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编辑推荐

《数据结构与算法分析:Java语言描述(第2版)》的特色如下：全面阐述新的Java 5.0编程语言和Java
Collections库。
改进内部设计，用图和实例阐述算法的实施步骤。
第3章对表、栈和队列的讨论进行了全面修订。
用一章专门讨论摊还分析和一些高级数据结构的实现。
每章末尾的大量练习按照难易程度编排，以增强对关键概念的理解。
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