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内容概要

本书介绍了软件工程的基本概念、原理、过程和主要方法。
本书通俗易懂、注重实用性，力求做到结合实例讲解知识理论，从而达到理解软件工程的思想和方法
。
本书采用双色印刷，美观易读。
    本书内容包括软件工程基础，软件问题分析，结构化设计方法，系统人机界面设计，软件编码、测
试和维护，面向对象方法，软件质量与软件工程标准，综合应用实例等。
通过综合应用实例，可以系统地理解软件开发的思想。
每章都配有适量的例题和习题，以便于巩固和掌握所学的有关知识。
    本书可作为中职学校的软件工程的教材，也可以适用于从事软件开发的初学者的入门和自学指导书
。
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章节摘录

　　第1章　软件工程基础　　学习目标　　1）理解软件的概念、特点及分类方法。
　　2）了解软件发展及软件危机的起因。
　　3）了解软件工程过程及软件生存期的概念。
　　4）掌握软件工程的概念及其要素。
　　5）掌握软件的开发模型。
　　1.1　软件工程的产生　　1.1.1　软件的发展　　自20世纪40年代中期出现了世界上第一台计算机
以后，就有了程序的概念，其后经历了几十年的发展。
计算机软件经历了三个发展阶段：　　程序设计阶段，约为50至60年代。
　　程序系统阶段，约为60至70年代。
　　软件工程阶段，约为70年代以后。
　　几十年来最根本的变化体现在以下几个方面。
　　（1）人们改变了对软件的看法在50年代到60年代时，程序设计曾经被看作是一种任人发挥创造才
能的技术领域。
当时人们认为，写出的程序只要能在计算机上得出正确的结果，程序的写法可以不受任何约束。
随着计算机的广泛使用，人们要求这些程序容易看懂、容易使用，并且容易修改和扩充。
于是，程序便从个人按自己意图创造的“艺术品”转变为能被广大用户接受的工程化产品。
　　（2）软件的需求是软件发展的动力早期的程序开发者只是为了满足自己的需要，这种自给自足
的生产方式仍然是其低级阶段的表现。
进入软件工程阶段以后，软件开发的成果具有社会属性，它要在市场中流通以满足广大用户的需要。
　　（3）软件工作的范围从只考虑程序的编写扩展到涉及整个软件的生存周期。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　《中等职业教育计算机示范专业规划教材：软件工程初级教程》采用大量容易理解的例题和案例
来充实理论，使理论更加容易理解。
全书共10章，第1章介绍了软件工程的基本概念；第2章介绍了软件问题的分析；第3章介绍了结构化设
计方法；第4章介绍了系统人机界面的设计；第5章介绍了软件编码；第6章介绍了软件测试；第7章介
绍了软件维护；第8章介绍了面向对象方法；第9章介绍了软件质量与软件工程标准；第10章以一个综
合应用实例进行了系统分析和设计。
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