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内容概要

本书讲解了脚本语言的基本概念和使用方法，概括了Java开发人员可以使用的解决方案，并探讨了
在Java应用程序中应用脚本语言的用例和设计模式。
内容分为五部分：第一部分介绍脚本语言的基本特征及适合用脚本语言的应用程序；第二部分介
绍Java平台实际的技术和解决方案，详细讲解了Groovy脚本语言；第三部分介绍脚本语言在实际项目
中的使用；第四部分介绍Java平台的脚本编程规范；第五部分提供了关于文中涉及的技术的安装和使
用细节。
　　本书内容丰富，讲解清晰，适合作为软件开发人员的参考书。
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章节摘录

　　第1章　脚本简介　　本书的主题结合了脚本技术与Java平台。
它描述了Java开发人员可以用来创建一个更加强大的开发环境的项目，以及使脚本变得有用的一些实
践。
　　在开始讨论Java领域中的脚本应用程序之前，先整体概括一下脚本背后的一些理论，以及它在信
息技术基础结构中的用途。
这是本书开头两章的主题，这样，可以更好地了解脚本技术，以及这项技术在Java平台内部起着什么
样的作用。
　　首先，我们必须定义什么是脚本语言，并描述它们的特征。
它们的特征很大程度上决定了它们可以（应该）用在哪些场景中。
在本章中，我解释了术语脚本语言的含义，并讲解了它们的基本特征。
　　本章最后讨论了脚本语言与系统编程语言之间的区别，以及这些区别如何使它们符合开发中的某
些场景。
　　1.1　背景　　脚本语言的定义很含糊，有时候与脚本语言在现实中的使用方式不太一致，因此，
最好整体概括一些关于编程与计算的基础概念。
这样可为定义脚本语言和讨论它们的特征提供必要的基础。
　　让我们从头开始。
处理器执行机器指令，它操作处理器的寄存器或者外部存储器中的数据。
简单来说，机器指令由一系列二进制数字（很多0和1）组成，是特定于它在其中运行的特殊处理器的
。
机器指令由告诉处理器它应该执行什么操作的操作码和表示操作应该在其中执行的数据的操作数组成
。
　　例如，将一个寄存器中包含的值添加到另一个寄存器中这样一个简单的操作。
现在让我们假设一个简单的处理器，包含8位指令集，其中前5位表示操作码（比如，00111为“加”的
寄存器值），且寄存器都以3位的模式进行处理。
我们可以将这个简单的实例写成如下：　　00111 001 010　　在这个例子中，我用了001和010对处理器
的寄存器数字1和2（相应为Rl和R2）进行操作。
　　这个基础的计算方法已经广为人知几十年，我相信你对它也很熟悉。
各种处理器对于它们指令集的外观有着不同的策略（RISC或者CISC架构），但是从软件开发人员的角
度来说，唯一重要的是，处理器只能执行二进制指令。
无论使用什么编程语言，最终的应用程序都是通过处理器执行的　　一系列机器指令。
　　随着时间而改变的是人们如何创建执行机器指令的顺序。
这个有序的机器指令称为计算机程序。
由于硬件的成本变得越来越低，且功能越来越强，因此用户的期望在增长。
软件开发作为一门学科，其目标就是提供一些机制，使开发人员用与以前同样的（或者更少的）工作
，就能编写出更加复杂的应用程序。
　　一个特定处理器的指令集称为它的机器语言。
机器语言属于第一代编程语言。
以这种方式编写的程序通常非常快，因为它们针对特殊处理器的架构进行了优化。
但是除了这点好处之外，人类却很难（即便不是不可能的话）用机器语言编写大型且安全的应用程序
，因为人类不善于处理大量的0和1。
　　为了解决这个问题，开发人员们开始为二进制数创建符号，这样就引人了汇编语言。
汇编语言是第二代编程语言。
汇编语言中的指令就是机器指令的上一级，它们在该级别中用容易记的关键字（如ADD、SUB等等）
替代了二进制数。
如此一来，你就可以用汇编语言将前面那个简单的指令实例重写成如下：　　ADO R1，R2　　在这
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个例子中，ADD关键字表示指令的操作码，R1和R2定义操作中涉及的寄存器。
即使只看这个简单的实例，也可以看出汇编语言显然使程序变得更容易让人阅读，从而能够创建更复
杂的应用程序。
　　尽管第二代语言更加面向人类了，但它们无论如何都没有扩展处理器的功能。
　　到了高级语言，它允许开发人员用更高级别的语义形式表达自己的想法，这些语言称作第三代编
程语言。
高级语言提供了各种功能强大的循环、数据结构、对象等等，使得利用它们创建许多应用程序变得更
加容易。
　　随着时间的推移，各种不同的高级编程语言也相继出现了，它们的特征也大不相同。
其中有些特征将编程语言归类为脚本（或者动态）语言，就像我们在接下来的小节中将看到的。
　　对于编程语言如何在主机上执行的问题上也有区别。
通常，编译器将高级语言构造翻译成内存中的机器指令。
虽然以这种方式编写的程序最初与用汇编语言编写的程序相比，效率稍微低一些，因为早期的编译器
不能有效地使用系统资源，但随着时间的推移，编译器和机器都得到了改进，使得系统编程语言比汇
编语言更高级。
最后，高级语言在各种开发领域中变得普及起来，从业务应用程序和游戏到通信软件和操作系统实现
。
　　但是，将高级别的语义转换成机器指令还有另外一种方法，也就是当它们被执行的时候解释它们
。
这样，应用程序就以它们原始的形式存在于脚本中，并且这种构造由名为解释器的程序在运行时进行
转换。
一般而言，你是在执行解释器，它读取应用程序的语句然后执行它们。
这类语言称为脚本或者动态语言，提供了一种比系统编程语言更高级别的抽象，我们将在本章稍后详
细讨论它们。
　　包含这些特征的语言天生就适合于某些任务，例如过程自动化、系统管理和将现有的软件组件整
合在一起；简而言之，由于系统编程语言引入的严格语法和约束，在任何地方都成了开发人员与他们
的工作之间的障碍。
对脚本语言常用场景的描述，是第2章的重点。
　　但是所有这些与Java开发人员有什么关系呢？
为了回答这个问题，让我们首先简要地概括一下Java平台的历史。
由于平台变得越来越多样化，也为开发人员编写能在大多数现有系统中运行的软件增加了难度。
就在这时候，Sun公司开发了Java语言，它具有“一次编写，随处运行”的简单性。
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编辑推荐

《Sun公司核心技术丛书·Java脚本编程语言、框架与模式》用大量代码实例来阐述重要的概念，示范
了在现实Java工程中运行的脚本。
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