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内容概要

本书在讲解C++程序设计语言的同时，强调软件工程的基本原理和面向对象程序设计，尽早讲解数据
抽象、组件重用和其他良好的软件开发方法，同时兼顾面向对象和过程化程序设计方法。
    全书主要内容包括：函数和类的自顶向下设计、选择和循环结构、简单数据类型、流和文件、结构
化数据类型（数组和结构体）、类和对象、指针和动态数据结构、数据抽象、使用进程和线程进行多
重处理等。
    本书可以作为高等院校计算机及相关专业的教材及参考书。
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章节摘录

　　第1章　计算机、问题求解及程序设计导言　　本章学习目标　　了解各种类型的计算机　　理
解计算机各组成部件的作用　　理解操作系统的作用　　了解机器语言、汇编语言和高级语言之间的
区别　　熟悉C++程序的执行步骤　　学习如何仔细、规范地进行程序设计　　理解并重视在使用计
算机及程序设计过程中的职业道德问题　　20世纪40年代以来，计算机技术的飞速发展促进了科技的
进步和发展，很多20世纪之初仅仅是梦想的技术得以实现。
计算机改变了人类的生活和工作方式，许多人使用计算机来注册学习课程、收发电子邮件、网上购物
、使用电子银行、从万维网中获取信息、进行科学研究并撰写论文，甚至做家庭作业。
计算机不仅是自动取款机（ATM）的关键部件，而且还是汽车和很多家用电器的组成部件。
计算机能够接收、存储、处理并输出各类信息，如：数字、文本、图像、图形和声音等。
　　计算机具有极快的处理速度（每秒钟处理10亿条以上指令）和极高的运算精度，因而人们常常对
它产生种种幻想，但是从本质上来说计算机是不会“思考”的，它仅仅是一种电子设备。
若想让计算机做些有用的工作，人们必须给它一套指令或程序。
程序通常是由特定的计算机语言编写的，比如本书所要讲述的C++就是目前最通用的计算机编程语言
之一。
　　本章首先介绍计算机及其主要部件，然后概述程序设计语言，最后讲述开发软件（程序）的方法
，以及如何使用此方法编写一个简单的、基本的C++程序。
　　⋯⋯
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