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内容概要

本书以教学机器人为教学平台建立专业技能实训环境，开展专业技能培训，将常见的机器人竞赛内容
组织为教学项目，以“项目”为主线，“任务”为模块，“活动”为技能培训目标，从简到繁、从易
到难地引导学生积极思考、相互交流，培养学生的自学能力、创新精神和合作意识。
书中主要项目有：走进机器人、漫步机器人、寻迹机器人、走迷宫机器人、灭火机器人、相扑机器人
、足球机器人、唱歌机器人、越野机器人和仿生机器人。
其主要内容包括教学机器人的构成、电动机驱动、单片机（MCS-51系列单片机的编程实践训练）、传
感器和通信技术等。
    本书可作为职业院校电子信息类专业和其他相关专业的综合实训教材。
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章节摘录

任务一 了解机器人说到机器人大家都会感到很神秘，觉得是个高科技的集合体，离我们很遥远，其实
不尽然。
机器人是一个宽泛的概念，它们并不一定都具有人的外形，而是形象各异、种类繁多，不仅有月球车
、火星探测器、机器人士兵等先进的智能性很高的机器人，也有供我们学习用的积木式教学机器人和
用于机器人比赛的足球机器人、灭火机器人等。
既然这些都叫机器人，那么机器人有没有一个统一的定义呢?机器人的应用和发展还会有哪些前景?机
器人会和人类友好相处吗?这些问题一直是众说纷纭。
同学们都了解过哪些相关知识?请大家按表0-1列出的提纲上网搜索，并提出你们的意见。
我们先在这里简单介绍部分资料，起个抛砖引玉的作用，更多的内容由大家去搜集充实，让我们共同
来交流完善。
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编辑推荐

《机器人制作》可作为职业院校电子信息类专业和其他相关专业的综合实训教材。
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