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前言

随着计算机技术的不断发展，计算机已经被广泛应用到各个领域，传统的建筑表现领域也不例外。
应用计算机作为建筑表现手段，不但制作速度快，而且透视及光影计算准确、修改方便、效果逼真，
便于输出与保存。
作为Adobe公司最新推出的优秀图形图像处理软件，PhotoshopCS3不但功能强大，而且可操作性好，
通过与AutoCAD和3dsmax紧密配合，可以制作出各种建筑图像，倍受建筑设计师们青睐。
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内容概要

本书详细讲解了使用最新的Adobe Photoshop CS3中文版进行建筑表现的方法和技巧，包括彩色户型图
、彩色总平面图、建筑立面图、室外透视建筑效果图和室内透视效果图的制作方法和相关技巧。
    全书分为三篇，上篇为基础知识篇，介绍了Photoshop CS3的基础知识和基本工具的用法。
中篇为建筑平面篇，介绍了常见的彩色户型图、彩色总平面图和建筑立面图的画法。
下篇为后期处理篇，详细讲解了室内和室外透视效果图的后期处理技术，包括配景素材的使用与处理
技术，家装、工装室内效果图的后期处理，室外日景、夜景、黄昏、鸟瞰效果图的后期处理。
     本书具有很强的可读性、实用性，可以作为高等学校建筑、园林等相关专业的教材，也适合相关设
计从业人员和图像爱好者阅读。
更适合在效果图制作方面有一定基础、想进一步掌握效果图后期处理技巧的读者作为自学教程或参考
资料。
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9.3.1  快速制作雪景效果图    9.3.2  雪景鸟瞰效果图合成
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章节摘录

插图：上篇　基础知识篇第1章　Photoshop CS3建筑表现基础1.1　Photoshop CS3简介1.1.2　常用图像
文件格式使用Photoshop进行建筑表现时，也需要导入各种文件格式的图片素材。
因此，熟悉一些常用图像格式的特点及其适用范围，就显得尤为必要，下面介绍这方面的相关知识。
1.PSD格式 PSD格式是Adobe Photoshop软件专用的格式，也是新建和保存图像文件默认的格式。
PSD格式是惟一可支持所有图像模式的格式，并且可以存储在Photoshop中建立的所有的图层、通道、
参考线、注释（历史记录除外）等信息。
因此，对于没有编辑完成，下次需要继续编辑的文件最好保存为PSD格式。
当然，PSD格式也有其缺点，由于保存的信息较多，相比其他格式的图像文件而言，PSD保存时所占
用的磁盘空间要大得多。
另外，由于PSD是Photoshop的专用格式，许多软件（特别是排版软件）都不提供直接支持，因此，在
图像编辑完成之后，应将图像转换为兼容性好并且占用磁盘空间小的图像格式，如JPG、TIFF格式。
2.BMP格式BMP是Windows平台标准的位图格式，使用非常广泛，一般软件都提供了非常好的支持。
BMP格式支持RGB、索引颜色、灰度和位图颜色模式，但不支持Alpha通道。
3.GlF格式GIF格式也是一种非常通用的图像格式，由于最多只能保存256种颜色，且使用LZW压缩方式
压缩文件，因此GIF格式保存的文件非常轻便，不会占用太多的磁盘空间，非常适合Internet上的图片
传输。
GIF格式还可以保存动画。
4.JPEG图像格式JPEG是一种高压缩比的、有损压缩真彩色图像文件格式，其最大特点是文件比较小，
可以进行高倍率的压缩，因而在注重文件大小的领域应用广泛，比如网络上的绝大部分要求高颜色深
度的图像都是使用JPEG格式。
JPEG格式是压缩率最高的图像格式之一，这是由于JPEG格式在压缩保存的过程中会以失真最小的方式
丢掉一些肉眼不易察觉的数据，因此保存后的图像与原图会有所差别，没有原图像的质量好，不宜在
印刷、出版等高要求的场合下使用。
5.PDF格式Adobe PDF是Adobe公司开发的一种跨平台的通用文件格式，能够保存任何源文档的字体、
格式、颜色和图形，且不管创建该文档所使用的应用程序和平台，AdobeIllustrator、Adobe PageMaker
和Adobe Photoshop程序都可直接将文件存储为PDF格式。
Adobe PDF文件为压缩文件，任何人都可以通过免费的Acrobat Reader程序进行共享、查看、导航和打
印。
PDF格式除支持RGB Lab、CMYK、索引颜色、灰度和位图颜色模式外，还支持通道、图层等数据信息
。
Photoshop可直接打开PDF格式的文件，并可将其进行光栅处理，变成像素信息。
对于多页PDF文件，可在打开PDF文件对话框中设定打开的是第几页文件。
PDF文件被Photoshop打开后便成为一个图像文件，可将其存储为PSD格式。
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编辑推荐

《精雕细琢PhotoshopCS3建筑表现技法(中文版)》具有很强的可读性、实用性，可以作为高等学校建
筑、园林等相关专业的教材，也适合相关设计从业人员和图像爱好者阅读。
更适合在效果图制作方面有一定基础、想进一步掌握效果图后期处理技巧的读者作为自学教程或参考
资料。
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