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内容概要

平面构成是工业设计、建筑设计、服务设汁、装潢设计、环艺设计等多种艺术设计类专业的基础课程
，也是目前许多高等院校和社会培训班的热门课程。
平面构成过去主要以手绘来表现，随着科技的进步，电脑表现逐渐成为主流。
本书介绍了平面构成的基础知识，但更主要的是，以大量实例、分门别类地介绍了各种平面构成形式
的电脑设计方法。
全书共分八章，内容包括平面构成入门、平面构成的造型元素、平面构成的构成要素、重复构成、渐
变构成、近似构成、发射构成和变异构成。
　　本书语言通俗、图文并茂、案例丰富，所介绍的软件具有较强的代表性和普及性．是学习平面构
成基础及电脑设计方法的实用性教材，适合工业设计、建筑设计、服装设计、装潢设计、环艺设计等
专业的基础培训或自学使用，也可作为高等院校相关专业的教学辅导用书。
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章节摘录

插图：第1章平面构成入门什么是平面构成？
它是如何产生的？
我们如何学习它？
生活中有哪些构成现象？
什么样的平面构成才算美？
这些就是本章要解决的问题。
弄清了这些问题，也就具备了平面构成的基础知识，后面章节的学习也就变得轻松自然了。
1.1什么是平面构成如何进行艺术设计？
如何创造美的画面？
如何设计有意味的形式？
学习形态构成学是一种行之有效的方法。
这里的“构成”有“组构”、“合成”之意，就是将相同或不同的形态单元重新组合成新的视觉形象
。
形态构成学，主要分为平面构成、色彩构成和立体构成，即“三大构成”。
平面构成居于首要地位，是色彩构成和立体构成的先导和基础，是艺术设计专业的造型基础必修课。
平面构成，探讨的是二维空间的视觉语法，主要研究在二维平面中如何创造和美化形象，更具体地说
，是研究如何在二维平面内将点、线、面等元素按照一定的规律和法则组构、打散、再合成，从而获
得美的、有意味的平面形式。
平面构成强调组合，它分为自然构成和抽象构成，更强调抽象构成。
自然构成，就是自然的图案之问的分割、组合、排列等。
抽象构成，就是将自然界中的复杂图案解构为点、线、面这三种最基本的构成元素，然后按照一定的
规律进行构成。
19世纪后期，法国后印象主义大师塞尚提出了一切形体都“由球体、圆柱和圆锥体”等基本形体构成
、“所有画面都可以用基本的几何形状简化”的观点。
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