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内容概要

　　本书以实际应用的角度全面介绍SketchUp软件，除了介绍该软件命令以外．重点通过实例详细展
示了SketchUp的应用，使读者快速入门，事半功倍。
本书前4章为入门篇，介绍了SketchUp在建筑行业的应用特点。
第5章与第6章对SketchUp中常用的创建插件与编辑插件进行详细介绍。
最后在第7章～第9章中通过3个实际案例讲述了SketchUp在建筑设计领域的应用技巧。
　　本书强调人性化学习，深入浅出地阐述各个知识点，可以满足设计领域相关专业的学习需要。
本书配套光盘内容包括：教材案例文件、材质和素材库、实例模型、优秀作品案例。
　　本书适用于从事建筑设计、规划设计、室内设计以及效果图建模从业人员，同时也可以作为景观
设计与建筑设计相关专业的辅助教材。
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编辑推荐

　　附书光盘内容为书中所有案例的模型文件及大量Sketch UP模型文件。
　　国内资深Sketch Up草图专家精心编著，艺术与技术完美结合，书中详细介绍了Sketch UP建模、材
质、渲染出图等方法与技巧，根据软件结构特点安排各章基础内容与上机操作、提高读者学习效率，
适合作为高等院校、培训班相关专业教材。
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