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内容概要

　　《Visual C++教程（第2版）》继承了上一版的特点，以C语言为起点，着重介绍C++面向对象程
序设计，并用Visual C++6。
05（中文版）开发应用，分为教程、实验与实习两个部分。
内容主要包括：C/C++语言概述、C++面向对象程序设计基础、C++面向对象程序设计进阶、对话框
、常用控件、框架窗口界面设计、文档和视图、图形和文本、数据库编程等。
通过阅读《计算机基础课程系列教材？
Visual C++教程（第2版）》，并结合上机操作指导进行练习，就能在较短的时间内基本掌握Visual
C++及其应用技术。
　　《计算机基础课程系列教材？
Visual C++教程（第2版）》可作为高等院校本科、高职高专学生的教材，也可作为广大Visual C++ 6。
0用户的自学和参考用书。
　　《计算机基础课程系列教材？
Visual C++教程（第2版）》在基本熟悉C语言的基础上，着重介绍C++面向对象程序设计和如何
用Visual C++ 6。
0开发应用。
全书分为教程、实验与实习两个部分，内容包括：C/C++语言概述、C++面向对象程序设计基础
、C++面向对象程序设计进阶、对话框、常用控件、框架窗口界面设计、文档和视图、图形和文本、
数据库编程等。
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书籍目录

前言本书约定第一部分　教程第1章　C/C++语言概述1.1　从C到C++的程序结构1.2　程序书写规
范1.3　数据类型1.3.1　基本数据类型1.3.2　常量1.3.3　变量1.3.4　数据类型转换1.3.5　数组1.3.6　结构
体1.3.7　共用体1.3.8　枚举类型1.3.9　用typedef定义类型1.4　运算符和表达式1.4.1　算术运算符1.4.2　
赋值运算符1.4.3　关系运算符1.4.4　逻辑运算符1.4.5　位运算符1.4.6　三目运算符1.4.7　增1和减1运算
符1.4.8　逗号运算符1.4.9　sizeof运算符1.4.10　new和delete1.5　基本语句1.5.1　表达式语句、空语句和
复合语句1.5.2　选择语句1.5.3　循环语句1.5.4　break、continue语句1.6　函数1.6.1　函数的定义和调
用1.6.2　带默认形参值的函数1.6.3　函数的递归调用1.6.4　内联函数1.6.5　函数的重载1.7　指针和引
用1.7.1　指针和指针变量1.7.2　&和*运算符1.7.3　指针和数组1.7.4　指针和结构体1.7.5　函数的指针
传递1.7.6　引用1.7.7　函数的引用传递1.8　作用域和存储类型1.8.1　作用域1.8.2　变量的存储类型1.9
　预处理习题第2章　C++面向对象程序设计基础2.1　类和对象2.1.1　从结构到类2.1.2　类的定义2.1.3
　对象的定义2.2　类的成员及特性2.2.1　构造函数2.2.2　析构函数2.2.3　对象成员初始化2.2.4　常类
型2.2.5　this指针⋯⋯第3章　C++面向对象程序设计进阶第4章　对话框第5章　常用控件第6章　框架
窗口界面设计第7章　文档和视图第8章　图形和文本第9章　数据库编程第二部分　实验与实习第三部
分　附录附录A　常用的C++库函数附录B　程序简单调试参考文献
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章节摘录

　　第一部分 教程　　第1章 C/C++语言概述　　1。
8。
2 变量的存储类型　　1．自动类型（auto）　　一般来说，用自动存储类型声明的变量都是限制在某
个程序范围内使用的，即为局部变量。
从系统角度来说，自动存储类型变量采用堆栈方式分配内存空间。
因此，当程序执行到超出该变量的作用域时，就释放它所占用的内存空间，其值也随之消失了。
　　在C++语言中，声明一个自动存储类型的变量是在变量类型前面加上关键字auto，例如：auto inti
；　　若自动存储类型的变量是在函数内或语句块中声明的，则可省略关键字auto，例如：inti；　
　2．静态类型（static）　　静态类型的变量也是一种局部变量。
它和自动存储类型的变量的最大不同之处在于：静态类型的变量在内存中是以固定地址存放的，而不
是以堆栈方式存放的。
因此，只要程序还在继续执行，静态类型变量的值就一直有效，不会随它所在的函数或语句块的结束
而消失。
　　在C++语言中，声明一个静态类型的变量是在变量类型前面加上关键字static。
需要说明的是：　　1）静态类型的变量均有确定的初值，当声明变量时没有指定其初值，则编译器
将其初值置为0。
　　2）在程序中声明的全局变量总是静态存储类型，若在全局变量前加一个static，使该变量只在这
个源程序文件内使用，称之为全局静态变量或静态全局变量。
若一个程序由一个文件组成，在声明全局变量时，有无static并没有区别，但若多个文件组成一个程序
时，加与不加static，其作用完全不同。
静态全局变量对组成该程序的其他源文件是无效的，它能很好地解决在程序多文件组织中全局变量的
重名问题。
　　⋯⋯
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