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前言

程序设计是计算机专业的入门课也是必修课。
从20世纪40年代计算机诞生以来，程序设计方法先后经历几代发展，从结构化程序设计发展到如今的
面向对象程序设计。
Java语言凭借完全面向对象的特性，及其特有的跨平台特性和强大的类库支持，逐渐成为程序设计课
程的首选语言。
但不可忽视的是，Java语言中引入了很多新概念，如对象、类等，对于基础比较薄弱的初学者而言，
掌握这部分内容有一定困难。
因此，如何能让学生顺利掌握面向对象的程序设计方法并设计程序解决实际问题，就成为教学的难点
。
本书的作者以自己的实际教学经验为依据，创新地采用了“从基础开始”、“从学习面向过程的程序
设计开始”的方法，将程序设计的基本知识与面向对象程序设计方法划分为两个阶段并分别进行介绍
。
当读者具备了扎实的编程基础之后，再学习相对复杂的面向对象程序设计。
对初学者来说，这种方式有效地分散了重点和难点，避免了因内容的难度过大而影响教学效果。
而且本书在讲授基本编程知识的过程中充分利用了Java语言本身提供的类库支持，使学生在学习过程
中可以利用这些预置功能编写出具有实际意义的程序，这也会增加学生学习的乐趣与成就感。
总之，“先学习使用对象，再学习定义对象”是本书在安排和组织内容上的一大特色。
本书的第1～5章由李静翻译，第6～ll章和附录由陈志翻译，第12～14章由何亮翻译，并由陈志负责全
书翻译的组织工作。
由于译者的专业水平和时间的双重限制，错误和不妥之处诚恳地希望读者批评指正。
本书可以作为计算机专业程序设计课程的教材，也可以作为学习Java语言的入门读物。
对于软件工程师、系统集成工程师以及应用和维护等相关人员来说，也不失为一本好的参考读物。
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内容概要

本书采用了“从基础开始”的讲法，先介绍面向过程的程序设计方法，打下牢固的编程基础后，再讲
述面向对象的程序设计方法。
主要内容包括：程序设计基础、数组、定义类、递归、继承和接口、ArrayList、图形用户接口、排序
和查找、集合等。
本书在大部分章节都配有自测题和练习题，对理解和消化书中的概念极有帮助，非常适合学生和初学
者自学参考。
    本书是为计算机专业程序设计课程而编写的一本教材，也可以作为学习Java语言的入门读物。
对于软件工程师、系统集成工程师以及应用和维护等相关人员来说，也不失为一本好的参考读物。
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章节摘录

插图：第1章 Java编程简介1.1 计算的基本概念计算机已经融入了我们的日常生活，因特网给我们带来
了几乎无限量的信息。
有的信息是一些重要新闻。
比如cnn.com上的头条新闻；有的则是无足轻生的垃圾信息：如果你想知道昨晚碰到的小伙子是否欺
骗了他的女友，你可能会到dontdatehimgirl.com去找答案。
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编辑推荐

　　培养算法思维和问题解决能力：　　这本书的内容翔实、条理清晰，非常适合大学一年级新生
和Java初学者⋯⋯很显然，作者本身就在教授这门课程，而且了解学生的问题所在。
　　——Eric Matson，莱特州立大学　　作者从基础开始介绍Java程序设计的方法，给人耳目一新的感
觉。
本书交谈式的叙述风格和对基础知识的详细介绍深深吸引了我的很多学生，他们认为这比开始就介绍
艰深的面向对象内容的那些教材更容易接受。
、而且我也发现层层推进和强调逻辑解决问题的方法，都让这个计算机专业的第一门程序设计课更有
针对性。
　　——Mike Scott，得克萨斯大学奥斯汀分校　　如果学生在学习基本编程技术的同时还需要学习如
何定义对象，他们普遍会感到十分吃力。
在本书中，作者向初学者介绍了最基本的程序结构和Java语言中常见的错误，贯彻先使用对象后定义
对象的理念，强调先介绍面向过程的程序设计方法，再讲述面向对象的程序设计方法。
通过培养算法思维和解决问题的能力来提高学生程序设计的能力。
　　本书特点：　　先使用对象再定义对象：学生可以先集中精力掌握面向过程的程序设计技术，并
很快写出一些有趣的程序。
　　解决问题：从实际问题引入新概念，着重介绍新概念如何解决这个问题、并介绍相关的常见错误
以及常见用法。
　　强调算法思维：将一个大问题分解为若干个小问题，用伪代码逐步细化解决问题的算法，并努力
以算法的方式去描述问题。
　　层层推进：一步一步地引入新概念，确保学生能够掌握每一步所介绍的内容。
　　案例分析：每章的最后都安排一个案例分析，让学生可以了解如何分阶段开发并测试一个复杂的
程序。

Page 7



第一图书网, tushu007.com
<<Java程序设计教程>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 8


