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内容概要

循序渐进地讲述共享存储器多线程编程的基础知识；详细解释当今多处理器硬件对并发程序设计的支
持方式；全面考察主流的并发数据结构及其关键设计要素；从简单的锁机制到最新的事务内存系统，
独立、完整地阐述了同步技术。
利用Java并发工具包编写的可完全执行的Java实例。
附录提供了主要的硬件及采用其他程序设计语言和包（如＃、C及C++的PThreads库）进行编程的相关
背景知识。
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编辑推荐

了解《多处理器编程的艺术(英文版)》所涵盖的多处理器编程关键问题将使在校学生以及相关技术人
员受益匪浅。
工业界称为多核的多处理器机器正迅速地渗入计算的各个领域。
多处理器编程要求理解新型计算原理、算法及编程工具，至今很少有人能够精通这门编程艺术。
现今，大多数工程技术人员都是通过艰辛的反复实践．求助有经验的朋友来学习多处理器编程技巧。
这本最新的权威著作致力于改变这种状况，作者全面阐述了多处理器编程的指导原则，介绍了编制高
效的多处理器程序所必备的算法技术。
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