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前言

　　VRay是保加利业著名的插件供应商ChaosGroup公司研究开发的一款体积较小却功能强大的全局光
照计算渲染器，是目前最优秀的插件渲染器之一。
　　随着电脑硬件的不断升级，VRay在室内外建筑装饰设计效果图表现方面，具有操作简捷、渲染速
度快、渲染图像品质好等特点。
随着软件版本的不断升级，VRay渲染器的功能也更趋于完善，在更多领域向人们展示了其强大的功能
。
　　本书采用的软件是最新版本VRay1.5，内容涵盖了渲染基本参数，灯光和材质解决方案，复式阁楼
、现代客厅、阳光浴室、厨房和夜晚气氛等效果图的渲染。
　　本书具有以下特点：　　1.内容讲解专业。
书中的内容紧紧围绕“3dsmax与VRay建筑设计”这一主题。
　　2.知识体系完整。
本书遵循由浅入深的原则，逐一讲解VRay的各项功能，内容全面。
　　3.案例选择经典。
本书在选择案例时，非常注重案例的实用性，尽量避免重复，以求用最少的篇幅达到最好的教学效果
。
　　4.素材系统全面。
本书案例包含设计师经常遇到的各种空间和灯光效果的渲染，具有广泛的代表性。
　　本书图文并茂，对操作步骤的讲解尽可能详细，避免出现遗漏和较大的跳跃，读者只需要按书中
讲述的步骤进行操作就可以达到预期的效果。
　　本书共分为10章，具体内容为：第1章讲解VRay1.5的基础知识；第2章讲解VRay渲染的基本流程
：第3章讲解VRay1.5渲染的基本参数的设置：第4章讲解VRay1.5灯光解决方案；第5章讲解VRay1.5材
质解决方案；第6章讲解复式阁楼的渲染技法；第7章讲解现代客厅空间渲染技法；第8章讲解阳光浴室
的渲染技法；第9章讲解厨房空问的渲染技法；第10章讲解夜晚气氛效果图渲染技法。
　　本书采用了3dsmax2008与’VRay1.5进行教学，建议读者使用相关的软件版本。
本书附带l张DVD光盘，内容包括案例模型、贴图源文件，以及部分相关的视频教学文件，方便读者
进行学习。
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内容概要

书针对3ds max 2008与VRay 1.5渲染器在室内装饰设计效果中的应用，以“软件功能+应用案例”的方
式带领读者由浅入深、一步一步地掌握制作照片级效果图的各种方法和技巧。
    本书共分为10章，内容涵盖了渲染基本参数，灯光和材质解决方案，复式阁楼、现代客厅、阳光浴
室和厨房空间以及夜晚气氛等效果图的渲染。
在各章节中列举了各种类型空间，采用了不同的灯光效果，营造出不同的表现气氛。
本书案例经典，内含效果图设计的完整解决方案，在讲解理论知识的同时，更注重实际操作能力的培
养。
    本书附赠的随书光盘，不仅提供了书中实例的源文件和所需要的素材文件，还提供了一些视频教学
文件，使读者能够掌握设计和制作人员创建照片级效果图的全过程。
    本书适合作为VRay初中级使用者深入掌握VRay水平各种功能和设置命令的工具书，以及效果图制作
人员作为提升效果图制作的参考书，也可以作为高等院校、技能培训学校的教学培训用书。
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