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内容概要

本书针对AutoCAD 2008在建筑设计领域的实际应用，以“软件功能+应用案例”的方式带领读者由浅
入深、一步一步地掌握建筑设计和建筑工程图绘制的各种方法和技巧。
    本书分11章，内容包括建筑设计中总平面图、景观平面规划图、首层平面图、标准层平面图、建筑
立面图、建筑剖面图、室内三维模型、室内空间模型、室外三维单体建筑等的绘制。
本书案例经典，内含建筑设计的完整解决方案，在讲解理论的同时，更注重实际操作能力的培养。
    本书所附的光盘，不仅提供了书中所有实例的源文件和所需要的素材文件，还提供了部分操作视频
文件，使读者能够更好地目睹设计和制作人员创建各类图形的全过程。
    本书适合有一定建筑设计经验的读者阅读，也可以作为高等院校、技能培训学校的教学训练用书。
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章节摘录

　　第1章　建筑设计基础　　1.1　建筑设计基本概念及方法　　建筑设计在广义上包括了形成建筑
物的各项相关设计。
在狭义上是专指建筑的方案设计、初步设计和施工图设计。
建筑设计的划分有多种方式：　　按设计深度分，有建筑方案设计、建筑初步设计、建筑施工图设计
。
　　⋯⋯
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