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前言

　　本书融汇了作者多年的教学实践和项目开发的经验，不仅是一本集程序设计思想与具体实践为一
体的教材，而且还兼顾了C语言程序设计的特点和学生学习的认知规律，改变了传统课程的“提出概
念一解释概念一举例说明”的三部曲教学模式。
编者经过不断探索和实践，总结出了便于学生学习和掌握的”出问题一介绍解决问题的方法一归纳出
一般规律“的新三部曲，并特别强调了通过例题提出问题的案例教学方法。
教学实践证明，这种从抽象到具体，从个别到一般，从零散到系统的方法对学生学习程序设计方法是
非常适合的。
　　本书除在章节的安排上做到了由浅入深、循序渐进外，还具备了以下特点：　　1．在遵循C语言
程序设计教学体系的情况下，作者将大部分教学内容用例题的形式进行组织。
根据要介绍的知识点精心组织、编写相应的例题，使学生的学习从阅读大量、正确、规范的程序开始
，并在学习例题的过程中，掌握基本概念、语法规则、正确设计和编写程序。
真正做到在解决实际问题中讲授语法。
　　2．为了使学生对应用程序的设计、编写过程有一个全方位的了解和掌握，在本书中提供了一个
贯穿于整个教学过程的实例。
该实例涉及到本课程的全部教学内容，学生可以随着讲授内容的不断深入，逐步补充和完善其程序的
功能，从而在教学的整个过程中，培养了学生对应用程序的开发、设计的能力，而不是局限于仅仅掌
握相对独立的知识点。
　　3．指针和函数是C语言的重点和难点。
为了使学生能够顺利地接受新概念，在编写本书的过程中，作者尽量将有关算法安排在这两章之前，
避免学生在接受指针和函数的同时，又要理解新的算法。
这样的安排不仅容易突破难点，而且有利于知识的巩固与提高。
　　本书共分11章。
第1、10章由西安理工大学高等技术学院的胡忭利编写，第2、8章由西安理工大学高等技术学院的张爱
玲编写，第3～6章及附录由北京联合大学的刘莹编写，第7、9章由金华职业技术学院信息学院的楼建
忠编写，第11章由北京联合大学自动化学院的孙雪编写。
　　目录中标注“*”的章节可作为选学内容。
　　本书由刘莹任主编并统稿，楼建忠任副主编。
孙雪负责全书的版面编排工作。
　　由于编者水平有限，书中不足和欠妥之处在所难免，恳请广大读者批评指正。
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内容概要

　　《C语言程序设计》为普通高等教育“十一五”国家级规划教材，是以C语言初学者为主要对象的
程序设计教程。
《C语言程序设计》共分11章。
其中包括C语言基础知识、顺序结构程序设计、分支结构程序设计、循环结构程序设计、数组、指针
、函数、用户标识符的作用域和存储类别、结构体与其他构造类型、文件、实例解析。
大部分教学内容采用例题的形式进行组织，整体结构编排合理，组织形式新颖，例题丰富，符合学生
的认知规律和学习特点。
通过《C语言程序设计》的学习，使学生能够掌握程序设计的基本思想和常见简单问题的算法，并可
以编写程序加以实现。
《C语言程序设计》还提供了贯穿于整个教学过程的综合实例。
实例涉及《C语言程序设计》的全部教学内容，学生可以随着讲授内容的不断增多，逐步补充和完善
其程序的功能，从而在教学的整个过程中，培养了学生对应用程序的开发和设计能力。
　　《C语言程序设计》可作为高等院校学生学习C语言的教材，也可作为C语言自学者的参考书。
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