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前言

曾几何时，创建Web网页与使用词处理器一样难。
学习很少的HTML标签，创建少量的图形，转瞬之间就制成了：Web网页。
现在，有了流视频、JavaScript、ASP、JSP、PHP、Shockwave、Flash,和Java，Web网页设计似乎对那些
并不想成为计算机编程员的人而言，具有了无法抵挡的魅力。
进入层叠样式表（CSS），Dynamic HTML（DHTML），Asynchronous JavaScript and XML (Ajax)技术时
代，它们可以帮你捕获静态的HTML并创建交互式网络环境。
有了CSS，你可以现实地创造出任何你能想象的版式，你不仅可以为你的内容添加视觉趣味感，而且
还可以创建出更为引人注目的设计。
有了DHTML，你不必依赖于访问者或许并不拥有的插件以及复杂的程序语言（或许也会有很少
的JavaScript）。
有了Ajax（块中的新宠儿），你可以超越DHTML能给你带来的境界，轻松地从服务器中获取最新的数
据，甚至不需要再次下载整个Web页面。
这为网页访问者提供了更佳的经历。
这就是《CSS、DHTML和Ajax快速上手》所要介绍的：如何以尽可能简单的方式来创建有魅力的Web
版式和交互式Web网页。
《CSS、DHTML和Ajax快速上手》并不会让你在一夜之间成为最终的Web设计权威，但是它会给你提
供有关实现你自己的Web设计所需要的基础知识。
如果你正在学习Web设计却不了解CSS，DHTML或是Ajax，那这《CSS、DHTML和Ajax快速上手》正
是你所开始的地方。
欢迎你使用《CSS、DHTML和Ajax快速上手》！
《CSS、DHTML和Ajax快速上手》的内容自Netscape Navigator和Microsoft Internet Explorer开始支持CSS
、DHTML和 Ajax以来的数年间，Web自身发生了重大的变化。
浏览器大战，.com爆炸（以及最终的失败and subsequent crash），以及Web声誉的极大提高，都为Web
站点制作所常用的技术提供了试行的机会。
CSS和DHTML依旧是一些最佳Web站点的创建标准，而Ajax正快速成为实现最佳用户互动的技术之所
选。
在《CSS、DHTML和Ajax快速上手》中，我将为你展示实施CSS，DHTML和Ajax的最佳方法，以便能
让最为广泛的网络冲浪者看到你的Web站点。
为了帮助信息的组织，我把《CSS、DHTML和Ajax快速上手》分成了四大部分：第一部分（CSS）详
细介绍了如何使用CSS来控制Web页面内容的外观。
我将为你展示一些控制Web网页显示的多方面内容。
第二部分（DHTML）将向你展示如何使用含CSS和JavaScript的Document Object Model（DOM）来创建
基本的动态功能。
我将向你展示如何使用该DOM，并且尽可能少用多余的代码，在绝大多数的浏览器中运行动态功能。
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内容概要

本书详细介绍如何利用CSS、DHTML和Ajax创建Web版式和交互式Web网页。
全书包括四部分：第一部分介绍如何使用CSS来控制Web页面内容的外观；第二部分展示如何使用
含CSS和　　　　　　JavaScript的Document Object Model(DOM)来创建基本的动态功能；第三部分介
绍Ajax的一些基础知识，展示如何在无须下载新的Web网页的情况下进行数据的动态检索；第四部分
介绍前三部分讲解的技巧的最为普遍的实际应用。
.　　本书内容翔实，实例丰富，适合Web设计人员参考使用。
　　Web在持续发展，本书也在不断完善：全面更新，以适应新的浏览器、标准与为现今Web定义
的CSS、DHTML和Ajax特性，本版中唯一没有改变的是它基于目标的可视化方式的主旨。
　　在本书中，读者随处可见使用CSS、DHTML和Ajax来为Web站点添加完美的可视化、交互式元素
的循序渐进的指导。
经验丰富的作者通过使用提示和屏幕快照为我们提供了很多的背景知识：从基础的、高级的动态技术(
如让对象显示和消失)到为新型浏览器创建特效，从表格到CSS，以及创建带有嵌入式滚动区域、固定
菜单栏的全新DHTML脚本，等等。
CSS、DHTML和Ajax的初学者可以发现这是编程的最快捷、简便的指导，同时编程老手也可以很愉悦
地在书中找到实用性较强的操作实例。
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章节摘录

插图：
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