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前言

　　图形图像软件应用类的教材很多，各具特色。
本书是由职业教育一线教师，从有利于教学的视角出发，结合工程项目对软件应用需要编写的。
主审是工程项目总监，从工程项目实践的角度，为项目案例的选择和对软件应用的要求提出指导意见
，也为本书涉及的知识正确性提供保障，从而使本书具有软件应用与工程实践结合紧密，又便于课程
教学的特点。
完全应用项目教学，会给教学带来知识结构不系统的问题，所以本书通过增加“知识扩展”和“知识
点小节”环节，重点讲解软件的功能，提供练习和训练的题目，并提供了必要的操作提示，从而兼顾
了知识的系统性要求。
软件的各功能和知识点的使用频度不是平行的，学习中应重视常用功能学习。
本书每个项目案例中对软件的常用功能重复使用，案例中使用频度越高，该功能的重要程度也越高，
读者通过项目案例的制作，对常用能的练习频度也越高，从而达到重点知识重点练习的目的。
这样的练习是基于“学习心理学”中记忆与知识迁移理论设计，具有更好的学习记忆和知识应用的效
果。
本书从读者的细微之处考虑，留有记笔记的空间，从而提高了读者的学习效率，便于课后复习，也为
在工作中查找和回忆知识提供方便，同时也提高教师的备课效率。
本书采用图形化的编写方式由于软件的结构是以窗口和菜单的形式构成，在众多的命令中，用文字描
述操作命令即繁琐又不准确，用图的形式附以文字说明，可以免去文字描述的不确定性对学习者的影
响从而提高书的可读性，提高了读者的学习效率。
　　本书共分6章，除第1章为绪论外，第2章至第6章每章为一个完整的项目案例，从项目的应用和知
识的学习开始，逐步讲解完成项目的各环节，也包括项目本身要求的专业知识，最终应用：Photoshop
和Illustrator完成项目的制作．而在项目扩展中引申的要求，也为开展分层教学和灵活安排课时提供了
充分的空间。
第1章是“绪论”，简要介绍了平面设计的基本概念，其中包括专业基础常识和印刷的基本常识。
第.2章是“光盘封面设计实例”，应用较简单的项目案例介绍Photoshop的常用功能及操作方法，为下
面的学习奠定初步基础。
第3章是“广告设计实例”，介绍了广告知识、广告设计的基本方法和设计流程。
讲解了如何使用Photoshop中常用工具和简单的图层、滤镜等完成饮料广告的设计制作。
第4章是一禁烟’公益广告设计实例”，介绍了公益广告设计的基本知识和基本方法，重点讲解
了Photoshop软件的路径、滤镜以及常用工具的综合应用，讲解了Illustrator软件在编排版面中的功能。
第5章是“界面设计实例”；介绍了界面设计的基本知识及应用网站的界面设计项目，讲解
了Photoshop的标尺和辅助线以及常用工具在界面中的规划功能，综合应用Photoshop和Illustrator的常用
工具完成项目的制作。
第6章是“POP招贴设计实例”，介绍了POP招贴设计的基本知识，讲解了Illustrator在制作标志中的功
能和“置换”工具和滤镜工具的基本用法，同时综合应用Photoshop和Illustrator完成项目的制作。
最后为方便非美术专业的学习者学习，特编制了附录A“平面设计工作的基本常识”，介绍了色彩构
成、平面构成的常识。
为学习者的工作方便，编制了附录B“常用Photoshop、Illustrator工具快捷键”，为灵活快速地应用软
件常用功能提供查阅功能。
　　通过课时分配表可以看出，根据不同的专业要求可以在58到78学时之间调整，这也是本书的特点
之一，即使用弹性课时分配以适应不同的学习者层次的教学。
　　李丕瑾设计了本书的总体结构和各项目的撰写重点，提供了部分项目案例参考和建议，并与窦巍
一起撰写了第.1、3、4章和附录部分。
陈选英、王怡静撰写了第2章。
钱磊俊撰写了第5章。
曲云皋撰写了第古章。
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全书由李丕瑾和窦巍进行统稿工作，由国家二级企业北京长城华耀装饰工程有限公司技术总监郭宝华
担任主审。
　　本书参考了大量的相关资料和作品，以供教学使用，与作品相关的权利均属于作品的作者，在此
对他们表示深深的感谢！
　　尽管本书在编写过程中力求准确、完善，但仍难免存在疏漏，敬请广大读者批评指正。
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内容概要

本书是职业教育一线教师从教学的视角出发，结合工程项目对软件应用需要编写的。
经过工程项目总监主审，确保实践应用性强和教学实用性强。
本书共分6章，除第1章为绪论外，第2章至第6章每章为一个完整的项目案例，从项目的应用和知识的
学习开始，逐步讲解完成项目的各环节，也包括项目本身要求的专业知识，最终应用Photoshop
和Illustrator完成项目的制作。
项目扩展引申中的要求，为开展分层教学和灵活安排课时提供了充分的空间。
本书遵循心理学的原理改变练习方式，以项目中知识的重复应用和项目扩展单元、知识小结单元的训
练取代传统的练习环节，赋予练习应用的含义，提升了学习效果。
本书注重使用性和实用性，增加了笔记空间，提高了教学效率。
由于项目案例的操作讲解多以图形化的方式展现，因此便于读者学习。
    本书可以作为高等职业学院和职业学校以及培训机构的教材，也适用于对图形图像设计制作感兴趣
的自学者学习。
为配合教学，本书免费提供电子教案及项目中应用的所有素材，需要者可到机械工业出版社网
站WWW.cmpedu.com上注册后下载。
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章节摘录

　　第1章　绪论　　商业平面设计工作知识简述　　1.1　平面设计概述与基本概念　　设计是一种
构思和计划，通过一家的手段使之视觉化的形象创作过程。
平面设计是指二维平面上的构思和计划通过平面上元素表示的过程。
⋯⋯
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编辑推荐

　　【项目涵盖重点职业应用领域】项目涵盖光盘封面设计、广告设计、“禁烟”公益广告设计、界
面设计、POP招贴设计。
　　【知识系统相对完整】在项目中讲解重要知识点，保证重要知识的完整性。
　　【以图形化方式讲解项目操作】本书项目的操作讲解以图形化的方式展现，图文结合紧密，一目
了然，提高了读者的学习效率。
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