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前言

CorelDRAw X3是Corel公司推出的一款非常优秀的矢量图形设计软件，它以编辑方式简便实用、所支
持的素材格式广泛等优势，受到众多图形绘制人员、平面设计人员和爱好者的青睐。
CorelDRAw X3设计的作品已被广泛应用于广告设计、服装设计、插画设计、包装设计及版式设计等与
平面设计相关的各个领域。
《CorelDRAW X3中文版实用教程》属于教程类图书，主要内容包括CorelDraw X3界面介绍，对象的操
作与管理，图形的绘制，图形的编辑，色彩填充与轮廓线编辑，文本的处理，图形的特殊处理，图层
、样式和符号，位图编辑与处理，滤镜，图形打印与发布等。
《CorelDRAW X3中文版实用教程》是“设计软件教师协会”推出的系列教材之一，全书内容丰富，
结构清晰，实例典型，讲解详尽，富于启发性。
《CorelDRAW X3中文版实用教程》实例是由多所高等院校(中央美术学院、北京电影学院、中国传媒
大学、北京师范大学、北京工商大学传媒与艺术学院、天津美术学院、天津师范大学艺术学院、石家
庄职业艺术学院等)的一线设计人员从教学和实践工作中总结出来的。
参与《CorelDRAW X3中文版实用教程》编写的人员有：张凡、易红、郭开鹤、李岭、李建刚、程大
鹏、李波、肖立邦、宋兆锦、冯贞、王世旭、李羿丹、关金国、张帆、于元青、郑志宇、李营、许文
开、宋毅、孙立中、张锦、王浩、韩立凡、田富源、王上。
《CorelDRAW X3中文版实用教程》既可作为本科、专科院校相关专业师生或社会培训班的教材，也
可作为平面设计爱好者的自学用书。
由于作者水平有限，书中不妥之处，敬请读者批评指正。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<CoreIDRAWX3中文版实用教程>>

内容概要

　　《电脑艺术设计系列教材：CoreIDRAW X3中文版实用教程（附CD光盘1张）》属于教程类图书
，特点是将艺术灵感和电脑技术相结合。
全书共11章，内容包括CorelDRAW X3界面介绍，对象的操作与管理，图形的绘制，图形的编辑，色
彩填充与轮廓线编辑，文本的处理，图形的特殊处理，图层，样式和符号，位图编辑与处理，滤镜，
图形打印与发布等。
　　《电脑艺术设计系列教材：CoreIDRAW X3中文版实用教程（附CD光盘1张）》配套光盘中还包
含了全书实例的高清晰度多媒体影像文件及教学课件。
　　《电脑艺术设计系列教材：CoreIDRAW X3中文版实用教程（附CD光盘1张）》内容丰富，结构
清晰，实例典型，讲解详尽，富于启发性，既可作为本科、专科院校相关专业师生或社会培训班的教
材，也可作为平面设计爱好者的自学用书。
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章节摘录

插图：第2章 对象的操作与管理2.1 选择与复制对象2.1.1 选择对象在CorelDRAW X3中新建一个图形对
象时，一般图形对象呈选择状态，在对象周围会出现一个由8个控制点组成的圈选框，对象中心有一
个×形的中心标记。
当同时选择多个图形对象时，多个图形对象会共有一个圈选框，如果要取消图形对象的选择状态，在
绘图页面的其他位置单击或按建盘上的Esc键即可。
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编辑推荐

《CorelDRAW X3中文版实用教程》内容丰富，结构清晰，实例典型，讲解详尽，富于启发性，既可
作为本科、专科院校相关专业师生或社会培训班的教材，也可作为平面设计爱好者的自学用书。
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