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前言

　　序言　　多媒体技术是20世纪80年代发展起来的一门跨学科的综合技术，其研究与发展涉及到计
算机科学与技术、数字信号处理技术、通信和网络技术等诸多学科。
多媒体技术的应用特别是在IP网络和移动网络上的应用，已经成为信息化时代的一个基本特征。
多媒体技术所显示的广泛应用前景和巨大发展潜力，使它成为当前信息技术中发展最为迅速的研究领
域之一。
　　本书以多媒体信息处理和通信作为核心内容，系统地介绍了多媒体数据的表示及压缩方法、多媒
体数据的压缩编码标准、多媒体通信网络和多媒体通信技术的基本理论和方法，并对多媒体技术的前
沿研究方向进行了回顾与展望。
全书分3篇，共13章，第1篇（包括第1～8章）为多媒体信息处理技术，主要介绍了多媒体信息处理的
基本概念和关键技术，内容包括：音频、图像和视频的基本概念、多媒体数据压缩的基本方法、音频
压缩技术和相关标准、静止图像压缩技术和相关标准、视频压缩技术和相关标准、多媒体信息检索技
术和多媒体信息安全技术等。
第2篇（包括第9、10章）为多媒体通信技术，主要介绍了承载多媒体通信的网络和基本协议，内容包
括：计算机网络、电信网络和广电网络的基础知识、宽带接人技术的基本方法，以及RTP、RTCP
、RTSP、RSVP、SDP、H．323、SIP等协议和协议栈的详细分析和介绍。
第3篇（包括第11～13章）为多媒体技术应用，主要介绍了多媒体技术应用的两个系统及其关键技术，
并对几种新型的多媒体技术进行了介绍，包括：流媒体系统、数字电视系统、视频转码技术、分布式
信源编码技术、P2P流媒体技术、多视点视频处理技术等。
　　多媒体技术是一门实用性很强的技术，这就要求读者不仅要简单地记忆基本概念、基本理论和基
本方法，更重要的是要在实践中体会和掌握这些知识。
所以本书配有课后编程实验的参考代码和电子教案供读者参考，参考代码包括：图像和视频文件的读
取与显示、变换编码、熵编码、JPEG编码算法、H．263编码算法、RTP收发等，希望通过动手实验来
锻炼读者的实际技能和综合能力。
　　本书可作为信号和信息处理、计算机工程、通信与电子工程等学科大学本科生和研究生教材，也
可供这些领域的科研及工程技术人员参考。
全书由丁贵广主编和统稿，尹亚光主要负责第11、12章的编写和校订。
在编写过程中作者参考了很多有关多媒体技术的文献及书刊资料，以及清华大学宽带网数字媒体实验
室、西安电子科技大学智能控制与图像工程研究所的论文和科研报告，在此作者一并表示衷心的感谢
。
本书的出版得到了国家自然科学基金（60502014）的支持，也在此表示感谢。
　　多媒体技术正处于蓬勃发展阶段，随着宽带网络技术和无线网络技术的发展必将推动新的多媒体
应用和技术的出现。
限于作者水平，书中内容难以全面准确地反映多媒体技术的各个领域，也难免有错误和遗漏之处，恳
请各位读者批评指正。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<多媒体技术>>

内容概要

本书全面、系统地阐述了多媒体信息处理及通信的基础知识和主要应用，反映了多媒体技术在国内外
的最新发展动态。
本书内容包括多媒体信息的基本概念、多媒体数据压缩技术的基本方法、音频压缩技术和标准、静止
图像压缩技术和标准、视频压缩技术和标准、多媒体通信网络和协议、流媒体系统、数字电视系统、
视频转码技术、分布式视频编码技术、P2P流媒体技术和多视点视频处理技术等。
为使读者更好地掌握书中内容，还提供了部分课后实验的参考代码。
    本书可作为高等院校计算机及相关专业的高年级本科生及研究生的教材，也可作为从事信息处理研
究、设计的科技人员的参考书。
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