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前言

　　Photoshop是图形图像领域最领先的处理软件，在平面设计、网页设计、三维设计、数码照片处理
等诸多领域广泛应用。
Photoshop同时是一个实践性和操作性很强的软件，用户在学习此软件时都必须在练中学、学中练，这
样才能够掌握具体的软件操作知识。
　　由于此软件还是一个与艺术联系较紧密的软件，因此要想掌握此软件并最终进入与艺术相关的设
计领域，还需要提高自己的审美修养，学会在欣赏优秀作品中汲取设计精华。
　　为了配合广大学生和工程技术人员尽快掌握Photoshop的使用方法，本书以通俗的语言，大量的插
图和实例，由浅入深详细地讲解了Photoshop的强大功能。
本书的主要特点如下：　　1）充分考虑了Photoshop软件在使用时的操作性问题，针对图书内容进行
了优化安排，根据读者的特点，讲解循序渐进，知识点逐渐展开，基础较薄弱的读者也可以轻松入门
。
　　2）所举实例不仅注重技术性，更注重实用性与艺术性，使读者通过学习，不仅能够举一反三，
达到事半功倍的学习效果，还可以欣赏到优秀的设计作品。
　　3）突出教学性，在以实例讲解功能、知识要点时，配有大量的案例并列出详细步骤，在每一章
节后面安排了相应的上机练习，使其内容更易操作和掌握。
　　4）提供了多媒体视频学习资料，对于书中部分疑难知识，读者可以通过观看这些视频文件进行
学习。
　　本书共分15章，其中第1～14章讲解了Photoshop CS3中文版的大部分实用知识，包括工作界面操
作、图像的颜色设置、选区操作、图层的基础知识及高级操作、绘画及文本处理操作、图像的色调和
色彩调整操作、通道与蒙版理论剖析与操作、滤镜和动作操作等内容。
　　第15章是综合实例，共讲解了8个实例，通过练习这些案例，读者可融会贯通理论章节所讲述的知
识。
　　限于水平与时间，本书在操作步骤、效果及表述方面难免存在，不尽如人意之处，希望各位读者
指正，笔者的邮箱是LB26@263．net及Lbuser@126．com，如果希望知悉关于本书的更多信息，请浏览
我们的网站www．dzwh．com．cn。
本书是集体劳动的结晶，参与编写的人员有：李建宏（第1、2章）、雷波（第3、6、7）章、刘志伟（
第4章）、左福（第5章）、蒋玉婵（第8、9章）、李美（第10章）、雷剑（第11章）、刘小松（第12
章）、刘星龙（第13章）、吴腾飞（第14章）、邓冰峰（第15章）。
卢金凤、边艳芯、马俊南、姜玉双、江海燕、李敏参与了资料收集工作。
　　本书适合于高等院校、高职高专等工科院校作为教材使用，也可作为工程技术人员的参考书和自
学读本。
　　本书光盘中的所有文件只可用于自学，不可用于其他任何商业用途，不得在网络中传播。
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内容概要

　　本书是指导初学者学习PhotoshopCS3中文版的入门书籍，全书共分15章。
前14章讲解了PhotoshopCS3中文版的大部分实用知识，其中包括工作界面操作、图像的颜色设置、选
区操作、图层的基础知识及高级操作、绘画及文本处理操作、图像的色调和色彩调整操作、通道与蒙
版理论剖析与操作、滤镜和动作等内容。
第15章是综合实例，共讲解了8个实例，通过练习这些案例有助于读者融会贯通前面章节所讲述的理论
知识。
本书还提供了多媒体视频学习资料，对于书中部分疑难知识，可以通过学习观看这些视频文件进行学
习。
　　本书既可作为高等院校、高职高专等工科院校和培训班的教材，也可作为图形图像及相应设计领
域人员的自学参考书。
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章节摘录

　　第1章 了解关于图形图像的基础知识　　1.1　Photoshop应用领域　　Photoshop的应用领域非常广
泛。
下面笔者展示了Photoshop应用最为广泛的12个领域的经典作品。
　　1.1.1　广告设计　　在信息爆炸的今天，广告设计成为我们在生活中最常见的设计领域之一，
而Photoshop作为一款优秀的图像处理软件，在领域中的应用极为广泛⋯⋯
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编辑推荐

　　《Photoshop CS3平面设计标准教程》既可作为高等院校、高职高专等工科院校和培训班的教材，
也可作为图形图像及相应设计领域人员的自学参考书。
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