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前言

　　随着计算机技术的飞速发展，建筑设计和建筑装饰设计已离不开AutoCAD、3ds Max、Photoshop
等计算机图形软件。
借助这些软件，设计师可以快速将自己的创意转化为精确的建筑图样，在计算机中建造高楼大厦，进
行仿真的建筑装饰设计，制作出逼真的建筑效果图，甚至制作出使人身临其境的三维建筑动画。
这些计算机辅助设计技能已成为从事建筑设计和建筑装饰设计人员的必备能力。
　　AutoCAD是美国Autodesk公司开发的计算机辅助设计软件，现已成为国际上流行的工程制图工具
，在建筑、机械、航空航天、造船、电子、化工等很多领域得到了广泛应用。
使用AutoCAD绘图可极大地提高绘图效率、缩短设计周期、提高图样的精度和质量。
AutoCAD 2008中文版是AutoCAD的最新版本，在性能和功能两方面都有较大的增强和改进。
　　Autodesk 3ds Max 2008 32-bit也是Autodesk公司的产品，该软件的前身是原Discreet公司推出的3ds
Max，3ds：Max软件自推出以来，已被广泛运用于建筑效果图制作、室内外装饰设计、广告设计、游
戏制作甚至电影制作等诸多领域，是目前应用最广泛的动画制作软件，是在全球拥有最多用户的三维
图形软件。
　　在众多的平面图形处理软件中，Adobe公司开发制作的Photoshop软件以强大的功能和突出的效果
成为这个领域最为流行的软件。
利用它可方便地进行图像处理和修饰、合成景物、扫描和修改图像、平面图形设计等工作，是建筑效
果图后期处理的最佳工具。
Adobe Photoshop CS3是该软件的最新版本，平面图形处理功能更加强大。
　　如何高效地学会这些常用计算机辅助设计软件的使用，并最大限度地提高设计效率，最好的办法
是在用中学。
本书在编写过程中，力求体现这种思想，突出实用性和可操作性，书中各章完全采用实例方式，非常
适合项目式教学和读者自学。
只要按照书中实例的步骤去做，就可以在很短的时间内，快速掌握利用计算机绘制建筑平面图形、制
作建筑效果图和建筑动画的基本方法及相关技巧，同时也能掌握AutoCAD 2008中文版、Autodesk 3ds
Max 2008 32-bit英文版和Adobe Photoshop CS3中文版软件的使用方法。
　　本书的主要内容如下。
　　第1章 绪论：讲述了建筑装饰计算机辅助设计的基本内容、AutoCAD 2008简体中文版基本知识
、Autodesk 3ds Max 2008 32-bit与建筑效果图的基本知识、Photoshop CS3在效果图制作中的作用。
　　第2章 利用AutoCAD绘制建筑平面图形：讲述了绘制建筑平面图形的基本流程，以实例方式讲述
了制作建筑平面图样板文件的方法和利用AutoCAD绘制建筑平面图形(包括建筑平面图、建筑立面图
、建筑剖面图和节点详图)的基本方法。
　　第3章 3ds Max二维建模：以实例方式讲述了3ds Max二维建模与图形编辑的基本命令。
　　第4章 3ds Max三维建模基础：以实例方式讲述了3ds Max三维建模的基本方法和一些相关的编辑命
令。
　　第5章 对3ds Max三维对象的修改：以实例方式讲述了修改3ds Max三维对象的常用方法。
　　第6章 3ds Max材质初探：以实例方式讲解了材质编辑器、材质的基本参数、贴图的基本参数、贴
图通道、贴图坐标、常用材质和常用贴图的知识。
　　第7章 3ds Max的摄像机与灯光：以实例方式讲解了摄像机与灯光的应用方法和效果图布光的原则
。
　　第8章 3ds Max室内效果图制作实例：以客厅效果图制作为例，详细讲述了3ds Max室内效果图制作
的基本方法。
　　第9章 3ds Max室外效果图制作实例：以综合楼效果图制作为例，详细讲述了3ds Max室外效果图制
作的基本方法。
　　第10章 用Photoshop对效果图进行后期处理：以两个实例分别讲述了用Photoshop处理室内效果图
和室外效果图的基本方法。
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　　第11章 3ds Max动画制作初探：以一个室内建筑动画的制作为例，详细讲述了用3ds Max制作建筑
动画的基本方法。
　　本书章节安排合理，知识讲解深入浅出、循序渐进，在内容组织上注重实用性，突出可操作性。
每章前都有学习目标、学习重点和学习建议，每章后都有小结和思考题与习题，配套光盘有本书中所
有实例的图形文件或模型文件，既便于教学，也有利于自学，适合于相关院校建筑设计和建筑装饰类
专业的师生作为教材，也可作为从事建筑设计和建筑装饰设计人员的培训或自学用书。
　　本书由李井永、王芳、伍琼、刘晓光、周鹏、黄鹄、温力、王喆编著。
李井永和王芳任主编，伍琼和刘晓光任副主编。
两位主编负责教材规划，李井永编写第1章和第2章，与王喆合编第9章，并参加了第11章的编写；王芳
编写第3章至第5章；温力编写第6章；黄鹄编写第7章；周鹏编写第8章；伍琼编写第10章；刘晓光编写
第11章。
全书由刘春泽主审，李学权、许齐、王宏伟、李楷、毕建军、高艳良、王英春参与了部分图稿的绘制
和处理工作。
最后由两位主编统稿并按主审的意见对全书进行了修改，最终定稿。
　　在本书的编写过程中，得到了各位参编人员所在院校领导和机械工业出版社的鼓励和支持，全体
编者在此表示深切的谢意。
本书编写中参阅了一些文献，在参考文献中一并列出。
由于编者水平有限，时间仓促，书中缺点和错误在所难免，敬请同行和读者及时指正，以便再版时修
订。
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内容概要

　　本书是按照高职高专建筑装饰工程技术专业和相关专业的教学基本要求编写的，共11章，内容包
括绪论、利用AutoCAD绘制建筑平面图形、3ds Max二维建模、3ds Max三维建模基础、对3ds Max三维
对象的修改、3ds Max材质初探、3ds Max的摄像机与灯光、3ds Max室内效果图制作实例、3ds Max室外
效果图制作实例、用Photoshop对效果图进行后期处理、3ds Max动画制作初探等。
　　《建筑装饰计算机辅助设计：AuroCAD、3dsMax、Photoshop》为体现“在用中学”的高效学习
方法，完全以实例方式进行编写，知识讲解深入浅出，突出实用性和可操作性，只要按照书中实例的
步骤去做，读者即可快速掌握用计算机绘制建筑平面图、建筑效果图和建筑动画的方法。
　　《建筑装饰计算机辅助设计：AuroCAD、3dsMax、Photoshop》可作为高职高专、成人、远程高
等教育建筑装饰工程技术专业的教学用书，也可作为建筑设计与建筑效果图制作人员的培训教材和自
学参考书。
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章节摘录

　　第1章　绪论　　学习目标：1．了解建筑装饰计算机辅助设计的基本内容。
2．了解AutoCAD 2008、Autodesk 3ds Max 2008 32-bit和Photoshop CS3计算机图形软件的基本知识。
　　3．掌握利用3ds Max软件制作建筑效果图的基本流程。
　　4．了解Photoshop软件在建筑效果图制作中的作用。
　　学习重点：　　Aut0CAD的基本知识、利用3ds Max软件制作建筑效果图的基本流程。
　　学习建议：　　通过本章学习，了解绘制建筑平面图形和建筑效果图的常用软件，掌握利用3ds
Max软件制作建筑效果图的基本流程。
　　1.1　建筑装饰计算机辅助设计的基本内容　　随着计算机技术的飞速发展，建筑设计和建筑装饰
设计已离不开AutoCAD、3ds Max、Photoshop等计算机图形软件。
借助这软件，设计师可以快速将自己的创意转化为精确的建筑图纸，在计算机中建造高楼大厦，进行
仿真的建筑装饰设计，制作出逼真的建筑效果图，甚至制作出使人身临其境的三维建筑动画。
　　1．利用AutoCAD软件绘制建筑平面图形　　从20世纪90年代起，计算机辅助设计(CAD)技术不仅
使建筑设计师逐渐摆脱了手工绘图，也为他们开拓了巨大的想象空间，大大加快了建筑设计周期。
建筑平面图形的设计已离不开CAD软件。
现在用得最普遍的是美国Autodesk公司的Aut0CAD软件，该软件具有精确而强大的绘图功能，还具有
超强的二次开发功能，在它的平台上开发的各种建筑绘图专业软件已成为建筑设计的必备工具。
利用AutoCAD绘制建筑平面图形是建筑装饰计算机辅助设计的最基本内容。
　　2．利用AutoCAD软件或3ds Max软件创建建筑模型　　AutoCAD软件和3ds Max软件都具有强大的
创建模型（建模）功能，设计师可以在计算机中利用这些软件创建逼真的建筑模型，再将其展示给用
户，然后能方便地按用户的要求对设计进行修改和完善。
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编辑推荐

　　本书以应用为主线、以就业为向导；培养工程管理型、技术应用型人才；与岗位要求、岗位资质
考试衔接；与新材料、新技术、新规范同步。
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