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前言

　　UG是由美国UGS公司推出的功能强大的的三维CAD／CAM／CAE软件系统，其内容涵盖了产品
从概念设计、工业造型设计、三维模型设计、分析计算、动态模拟与仿真、工程图输出，到生产加工
成产品的全过程，应用范围涉及航空航天、汽车、机械、造船、通用机械、数控(NC)加工、医疗器械
和电子等诸多领域。
　　UG NX 5．0是目前最新、功能最强的版本，该版本在数字化模拟、知识捕捉、可用性和系统工程
等方面进行了创新；对以前版本进行了数百项以客户为中心的改进；UG NX 5．0还支持Java编程语言
，确保用户可以根据自身需要用最适当的工具来开发应用程序，并提供了一个共用框架，让用户能够
访问NX的核心功能；另外，该版本还能够以应用最广泛的JT数据格式来使用其他CAD系统制作的模
型并仍然保持其结合性。
　　本书介绍了UG NX．5．0数控加工技术，其特色如下：　　&middot;内容全面，与其他的同类书
籍相比，包括更多的UG数控加工知识和内容。
　　&middot;实例丰富，对软件中的主要命令和功能，先结合简单的实例进行讲解，然后安排 一些较
复杂的综合实例帮助读者深入理解、灵活运用。
　　&middot;讲解详细，条理清晰，保证自学的读者能独立学习。
　　&middot;写法独特，采用UG NX 5．0软件中真实的对话框、菜单和按钮等进行讲解，使初 学者能
够直观、准确地操作软件，从而大大提高学习效率。
　　&middot;随书光盘中制作了本书的全程同步视频文件，时间3个多小时，可以帮助读者轻 松、高
效地学习。
　　在编写过程中得到了北京兆迪科技有限公司的大力帮助，在此表示衷心感谢。
北京兆迪科技有限公司专门从事CAD／CAM／CAE技术的研究、开发、咨询及产品设计与制造服务，
并提供UG、Pro／ENGINEER、SolidWorks、CATIA、Mastercam、Solidedge、AutoCAD等软件的专业
培训及技术咨询。
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内容概要

本书全面、系统地介绍了UG NX 5.0的曲面设计内容，包括曲面设计的发展概况、曲面造型的数学概
念、曲面基准特征的创建、曲线设计、简单曲面的创建、自由曲面的创建、曲面的编辑、曲面中的倒
圆角、TOP_DOWN自顶向下产品设计、逆向造型工程以及大量的曲面设计综合范例等。
    在内容安排上，本书紧密结合大量实例对UG曲面设计的原理、方法、构思与技巧进行讲解和说明，
这些实例都是实际工程设计中具有代表性的例子，这样安排可增加本书的实用性和可操作性。
在写作方式上，本书紧贴软件的实际操作界面，采用软件中真实的对话框和按钮等进行讲解，使初学
者能够直观、准确地操作软件，从而尽快地上手，提高学习效率。
    本书内容全面、条理清晰、实例丰富、讲解详细、图文并茂，可作为广大工程技术人员和三维设计
爱好者学习UG曲面设计的自学教程和参考书，也可作为大中专院校学生和各类培训学校学员的CAD
／CAM上课及上机练习教材。
本书附视频学习光盘一张，制作了本书的近6小时全程同步操作视频录像文件，另外还包含了本书所
有的素材文件、教案文件、练习文件和范例文件。
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