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前言

随着Windows操作系统的普及和对应用软件的巨大需求，Windows程序得到快速发展。
Visual Basic是目前最常用的Windows程序设计工具之一，在软件项目中得到广泛应用。
Visual Basic程序设计具有代码简洁、界面设计简单、代码编写量小、编程效率高、调试简单等特点。
使用控件技术可以设计友好的人机交互界面，并能完成复杂的功能。
目前，在应用软件开发中，程序的开发周期和程序调试是最重要和最昂贵的部分。
而高效的编程和简单的调试使Visual Basic成为广大程序员的首选程序设计语言。
为了方便广大读者学习，我们编著了本书。
本书全面地介绍了Visual Basic程序设计技术，并以丰富的实例讲解了Visual Basic中各知识点的使用方法
和技术。
本书力求帮助读者熟练掌握Visual Basic的编程技术和项目实践的本领。
本书特色1．循序渐进。
由浅入深 为了便于读者学习，本书首先介绍了Visual Basic程序的开发环境和程序设计的基础知识。
然后，介绍了Visual Basic基本控件和高级控件，以及数据库和Windows应用程序接口等高级技术。
最后，使用Visual Basic程序设计的知识点，设计综合实例。
2．内容充实，技术全面编者经过精心的前期准备，结合自己在项目开发中的经验，从实际项目开发
需要出发，编著了本书。
全书包含了常用的Visual Basic程序设计技术，如控件的使用、数据库开发、图形与图像处理技术
、Windows应用程序接口等，以及这些技术的综合使用。
3．示例讲解，巩固知识学好程序设计最有效的办法就是将知识点与示例结合学习。
本书的特点就是在讲解完各知识点以后，通过示例来巩固所学的知识。
同时，每章最后精讲了一个实例，该实例综合应用了该章知识点。
4．知识点说明，易于掌握编者根据自己编程经验并综合许多读者在学习中遇到的难点，在书中给出
了程序设计中需要注意的地方，同时对比较容易混淆的知识点进行了说明。
对技巧性较强的知识点，我们也进行了讲解，便于读者快速掌握。
5．配有光盘，加快学习为了便于初学者快速入门，本书配套光盘中赠送了示例程序设计的视频动画
。
通过视频媒体动画，读者可以更快地掌握Visual Basic程序设计技术。
6．提供完善的售后服务本书的内容第1章：如果读者是Visual Basic程序设计的初学者，将通过本章了
解Visual Basic的集成开发环境。
本章还介绍了Visual Basic的优势和特点、窗体和控件的基本要素，以及Visual Basic程序的发行。
第2章：详细介绍Visual Basic 6．0程序设计的语法基础。
例如，Visual Basic的基本数据类型、变量的使用方法和命名原则、运算和内部函数的使用方法与编码
规则。
第3章：介绍了Visual Basic程序控制结构，包括顺序结构、循环结构和选择结构，同时本章还介绍了这
些程序控制结构的嵌套使用技术。
第4章：Visual Basic程序通过过程来实现特定的任务。
本章介绍了Visual Basic过程的建立和使用方法。
例如，过程的创建和调用、过程参数的传递方法、过程的嵌套与递归调用技术等。
第5章：数组在Visual Basic程序设计中十分常用，本章介绍了一维数组、多维数组、动态数组和数组控
件的编程技术。
第6章：本章介绍了两种高级数据类型，包括枚举类型和结构类型。
第7章：介绍了部分Visual Basic基本控件的属性、事件和方法，以及在应用软件界面设计中的应用。
第8章：详细介绍了部分常用的windows通用控件和Activex控件等，及其在人机交互界面设计和复杂程
序中的应用。
第9章：本章介绍面向对象程序设计，包括对象变量的声明和使用、对象浏览器，以及使甩类模块编

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<Visual Basic完全自学手册>>

写类程序。
第10章：主要介绍多文档界面程序设计的基础知识、上下级菜单设计，以及面向对象的多窗体程序设
计。
第11章：详细介绍了文件系统控件的使用技术，以及顺序文件、随机文件和二进制文件的打开和读写
操作。
第12章：介绍了Visual Basic程序调试与错误处理方法，包括断点设置、错误捕获和错误处理等。
第13章：详细介绍了Visual Basic数据库编程技术，包括数据管理器、Data控件、数据绑定、DAO对象
和SQL查询等。
第14章：本章介绍了图形与图像处理技术，包括坐标系统、颜色设置、绘图方法、图形控件和图像处
理。
 第15章：介绍了多媒体应用技术，主要包括使Animation控件和Multimedia MCI控件播放多媒体文件。
第16章：主要介绍Winsock、Internet Transfer和WebBrowser 3种网络控件在Visual Basic程序设计中的应用
。
第17章：本章介绍了Windowsill程序接口技术，包括API函数的声明与调用，以及API浏览器的使用。
第18、19和20章：介绍了3个典型的应用软件系统，包括学生考试系统、学生信息管理系统和可视电话
。
通过完整的案例介绍，培养读者Visual Basic程序设计的实践能力。
本书适合的读者Visual Basic程序员自学Visual Basic程序设计人员Visual Basic程序设计爱好者大中专院校
的学生社会培训学生本书的作者本书主要由俞磊编著，其他参与编著和资料整理的人员有冯华君、刘
博、刘燕、叶青、张军、张立娟、张艺、彭涛、徐磊、戎伟、朱毅、李佳、李玉涵、杨利润、杨春娇
、武鹏、潘中强、王丹、王宁、王西莉、石淑珍、程彩红、邵毅、郑丹丹、郑海平、顾旭光。
在此对他们的辛勤工作一并表示感谢!
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内容概要

　　Visual Basic是最流行的应用软件开发技术之一。
本书由浅入深，循序渐进地讲授如何使用Visual Basic进行程序设计。
全书内容包括Visual Basic程序集成开发环境、Visual Basic语法基础、程序控制结构、过程的建立和使用
、数组及其使用方法、枚举类型和结构类型数据、基本控件和高级控件、面向对象程序设计、多文档
界面设计、文件处理技术、程序调试和错误处理技术、数据库编程技术、图形与图像处理方法、多媒
体应用技术、网络编程技术和Windows应用程序接口技术。
本书最后3章详细介绍了3个应用系统，分别是学生考试系统、学生信息管理系统和可视电话，便于读
者学习。
　　本书适合Visual Basic初学者和具有一定编程经验的Visual Basic程序开发人员、大专院校学生阅读。
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章节摘录

插图：第一篇 基础篇第1章 Visual Basic的集成开发环境 Visual Basic（以下简称VB）在集成开发环境
（IDE）中创建、开发、运行和调试Windows程序。
IDE是集程序代码编制、界面设计、程序调试和查错功能于一体的应用程序开发系统。
本章主要介绍集成开发环境IDE和控件的基础知识。
本章包括以下知识点。
VB的起源及其特点。
VB软件的安装和卸载。
使用集成开发环境IDE，学会创建VB工程。
窗体和控件的3个基本要素是属性、事件和方法。
生成可执行文件和安装文件，发行VB程序。
 虽然控件的数量繁多、功能齐全，但是控件基本都具备属性、事件和方法这3个要素。
窗体和控件具有很多类似的特点。
通过本章的学习，即使没有编程经验的读者，也可以通过单击鼠标或拖动VB控件，设计自己的程序运
行界面，感受到VB程序设计的简单和方便。
此外，读者能够基本掌握VB控件的使用方法。
1.1 VB概述Basic语言起源于20世纪60年代，是美国Dartmouth学院的John G.Kemeny和Thomas Kuntz教授
发明的。
Basic是Beginner's All-purpose Symbolic code的缩写，Beginner's指出了：Basic语言的对象，该语言简单易
学，但是效率不高。
Alan Cooper在Basic语言的基础上融合了Windows的编程思想和概念，将Basic语言简单易学的特点与可
视化的编程方法结合起来，使得VB在80年代末逐渐流行。
虽然很多高级语言都可以编写Windows程序，但是，没有哪一门语言像VB那样可以快速地被初学者掌
握。
自1991年Micfosoft公司推出可视化编程、事件驱动的VB 1.0以来，VB已经发布了6个历史版本。
1998年，Microsoft公司发布了VB 6.0。
VB6.0是面向图形用户界面的可视化程序设计工具，可以快速构建图形用户界面。
事实上，VB 6.0是一种典型的面向对象的程序设计语言，将Windows程序的风格体现的淋漓尽致。
VB的窗体和控件都是对象，其属性和方法都封装在了该对象的定义中，这是Windows程序设计的精髓
。
这些控件可以构成丰富的Windows图形界面，而程序员不必关心这些对象的内部实现，通过简单的代
码便可以实现复杂的功能。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<Visual Basic完全自学手册>>

编辑推荐

《Visual Basic完全自学手册》特色：涵盖基础知识、核心技术、典型示例等内容，按照“基本概念-核
心语法-典型示例’的模式讲解，容易上手。
提供200个典型实例、17个综合练习、3个完整案例。
超值光盘内容：《Visual Basic完全自学手册》源代码＋《Visual Basic完全自学手册》视频演示＋
《Visual Basic完全自学手册》电子教案（PPT），1200余页编程技术文档（免费赠送）＋45个编程专题
视频讲座（免费赠送）。
全面介绍Basic语言和Visual Basic开发环境的基础知识深入讲解Visual Basic界面化编程着重分析Visual
Basic面向对象程序开发详细讲解Visual Basic数据库编程、文件和图形图像处理扩展介绍多媒体编程、
网络编程和Windows编程详细剖析3个典型案例：学校考试系统、学生信息管理系统、可视电话作者均
为有多年编程经验的一线程序员或者培训讲师提供了专门的技术服务论坛：Http：／／www．rzcllina
．net光盘提供了源代码、视频演示、电子教案及编程技术文档按“基本概念，语法讲解一示例讲解”
的模式讲解，适合自学概念都以简单的语言描述，必要时进行类比，容易理解提供了大量实例，最后
还提供了综合案例，比较实用无论理论知识，还是实例，讲解都很详细，容易掌握对代码进行了丰富
的注释，阅读起来没有任何障碍
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