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前言

　　Unigraphics（简称UG）软件起源于美国麦道飞机公司，是一款CAD／CAM／CAE一体化的机械
工程设计软件。
工程设计人员利用它可在第一时间设计并制造出完美的产品，从而缩短开发时间，降低成本。
　　UG NX 6是目前先进的计算机辅助设计、分析和制造软件之一，广泛应用于航空、航天、汽车、
造船、通用机械和电子等领域，其功能强大，利用它可以轻松地完成绝大多数机械类设计、分析和制
造任务。
　　本书的编写目的是通过典型实例的建模，系统地介绍UG NX 6的主要功能及其使用技巧，使读者
在完成各种不同产品建模的过程中掌握软件的使用方法。
　　本书的特点是每一章都给出建模思路和所涉及的知识，将重要的知识点嵌入到具体实例中，使读
者可以循序渐进，随学随用，边看边操作。
本书由入门起步，内容详细，步骤完整，使读者在学习的过程中可轻松根据书中的步骤进行操作，以
达到熟练运用的目的。
本书的实例选择典型实用，具有较强的代表性、针对性、可操作性和指导性。
　　本书以UG的最新版本UG NX 6为基础，通过17个典型的实例，详细叙述了UG NX 6的基础知识和
主要功能，内容包括草图、拉伸切除、扫掠特征、参数化设计、基准特征及体素特征、成形特征、特
征操作、曲线功能、曲面功能等。
　　第1～4章是基础篇，以4个实例为引导介绍了UG建模的基本操作方法。
第5～10章是进阶篇和技巧篇，同样以6个实例为引导介绍了UG建模的进一步操作方法，以及UG在建
模过程中的经验和技巧。
第11～18章是实战篇，以7个典型模型为例子，详细介绍了建模的思路和方法以及建模步骤。
　　本书重新改写了第1版中的10个实例，并在每章增加了思考与练习的实例，还增加了管钳装配装配
体一章，使之更加适合教学或自学。
　　本书的随书光盘中收录了书中的全部实例操作过程的动画演示文件和素材文件。
　　参加本书编写的人员有江洪、肖爱民、陈胜利、周鲜华、李静红、郦祥林、祁晨宇、李美、晋旋
、张瑜、朱晶晶、李坤、徐兴、张少波、王存保、郭晓东、程丽娟、王高峰、顾昱昂、陈浩、王建男
、陈清、董义春、丁海建、吴茂鹏、张瓞、朱将、李祥晶、孙宜忠、王坚、孙一凡、仇伟阳、冯九龙
。
　　感谢您阅读本书。
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内容概要

本书系统地介绍了UGS公司开发的三维计算机辅助设计软件——Unigraphics(简称uG)最新版UG NX 6
的基本功能、使用方法与技巧。
本书通过17个典型的实例，详细叙述了UG NX 6的基础知识和主要功能，内容包括草图、拉伸切除、
扫掠特征、参数化设计、基准特征及体素特征、成形特征、特征操作、曲线功能、曲面功能等。
通过对本书的学习，读者能够迅速掌握UG NX 6的使用方法，从而极大地提高工作效率。
    本书可作为高等院校机械工程专业的CAD／CAM课程教材，也可作为广大工程技术人员的自学用书
或参考书。
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