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前言

我一直关注于“普”式计算。
基于这个概念．计算机不再是训练有素的人们去做某些工作的平台，而是为我们提供了一个可以相互
协作的环境来提高我们的生活。
我可不想像现在这样禁锢在办公室中，我希望在任何地点都可以与那些不引人注意的终端交互，信息
通过自己的方式找到那些可以处理请求的地方。
比如在写这篇序言的时候，我可能正对着电话耳机讲话，然后命令旁边的打印机打出草稿以便细读，
这就是我们中一些人所向往的世界。
5年前，我曾向Donald Thompson提出加入微软研究院的一个团队，当时这个团队正在进行普式计算方
面的研究。
团队并投有打算继续过去10多年中所进行的一系列普式计算的研究，相反他们决定开发一个商业产品
以解决在那个时期遇到的所有问题，其中一个必须解决的有趣问题就是为这个产品选择合适的平台。
当时有几个可能的选择，其中一些适合商业，而另一些只适用于研究组织内部。
他们甚至对最有希望的几个方案开发了原型，但是后来他们还是认为没有哪个方案可以为产品的成功
提供一个所需要的平台。
这个产品要求非常省电，这样设备才能支持电池供电；同时还要求处理器和内存尽可能便宜，这样才
有商业价值。
然而，这些标准的嵌入式设备的独特要求是：这些设备被要求向其他程序员开发的应用程序开放。
这个要求意味着两点：这个平台必须以一种安全的方式接受新应用程序；并且，与这个平台相关的应
用程序开发环境可以被尽可能多的程序员使用。
这种对嵌入式设备和台式机特性独特的组合决定了这个平台需要满足两方面的限制。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<Microsoft .NET Micro>>

内容概要

本书描述使用微软．NET Micro Framework进行嵌入式开发的核心技术和概念。
本书主要内容包括构建基于．NET Micro Framework的小型连接设备、构造设备、网络技术、创建界面
显示、使用SideShow、使用仿真器以及控制机器人。
本书通过实践来说明嵌入式开发的技术和知识，从通用的GP10和中断，到Client／Server网络，再
到Windows SideShow。
  本书适合嵌入式开发人员以及其他软件开发人员参考。
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作者简介

　　Donald Thompson微软研究院工程总监。
他负责智能个人对象技术（Smart Personal Objects Technology，STOT）初始阶段的软件，协议及技术策
略展望。
他也帮助搭建在MSN　Wed上的广告投放系统。
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章节摘录

与老的8位、16位微处理器相比，新一代的32位处理器能效更高、价格更低，所以具有很大的竞争力。
基于这一趋势，加上内存降价，使很多项目选择可靠的托管代码环境变得可能。
然而，对于任一给定的应用，问题则变成：稍微增加町变成本（制造每个设备的成本）来购买一个通
用的开发环境，并由此而获取更低的开发成本、更好的系统可靠性、可扩展性，这样的举措是否更加
划算。
尽管对于一个很大的嵌入式市场，材料的成本仍将是重要的、起关键作用的因素；但是对于一个明显
增长的嵌入式市场，易于开发、代码复用、灵活性和其他由高级系统所提供的优势将日益成为决定因
素。
能效更高的无线电通信设备、通信协议，以及集成这些通信性能的成本的持续降低，促成一些新的小
型连结设备种类诞生的可能性，这些小型设备可在现行环境中与其他设备集成。
在工业和家庭自动化、卫生保健和零售这些领域中，有很多机会部署新的小型没备网络。
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编辑推荐

《Microsoft.NET Micro Framework 嵌入式编程》介绍使用具有丰富的，托管代码环境的.NETMicro
Framework进行应用开发。
你将学到如何使用NET Framework和Microsoft Visual C#通过真实案例，专家介绍和示例代码来有效地
为小型设备构造健壮的应用。
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名人推荐

“.NET Micro Framework是嵌入式开发中令人激动的一步，本书将帮助开发人员为未来作好准备。
” ——Rick Rashid．微软研究院高级副总裁 
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