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前言

　　随着信息技术的发展，信息能力和传统的&ldquo;读、写、算&rdquo;能力正在一起成为现代社会
中每-个人的基本生存能力。
作为高等学校的学生，不仅要具备一般的信息能力，更应该具备较高的信息素养。
因此，计算机类课程的改革一直是高等学校关注和研究的重点。
　　由包海山、陈梅策划并组织多所高等院校及高职高专院校编写的&ldquo;高职高专计算机类课程改
革规划教材&rdquo;，是根据面向2l世纪培养高技能人才的需求，结合高职高专学生的学习特点，依据
职业教育培养目标的要求，严格按照教育部提出的高职高专教育&ldquo;以应用为目的，以必需、够用
为度&rdquo;的原则而设计、开发的系列教材。
这套教材包括了信息技术公共基础课程、计算机专业基础课程和专业主干课程三部分内容，从高职高
专的实际需求出发，重新整合了相关理论，突出了应用性和操作性，加强了对学生能力的培养。
　　教材采用的&ldquo;模块化设计、任务驱动学习&rdquo;编写方式，对高等学校教材是一种新的尝
试。
实现任务驱动学习的关键是&ldquo;任务&rdquo;的设计，它必须是社会实际生产、生活中的一个真实
问题，而不是为了验证理论而假设的虚拟事件。
为了解决这个真实的问题，需要把它分解成一系列的&ldquo;子任务&rdquo;；每一个子任务的解决过
程就是一个模块的学习过程。
每个模块学习一组概念、锻炼一种技能；全部模块加起来，即完成一种知识的学习，形成一种相应的
能力。
任务驱动学习有利于学生从整体意义上理解每一个工作任务，掌握相关的知识和技能，形成解决实际
问题的能力，提高学生的学习兴趣，是信息技术类课程有效的教学方式。
　　教材中每个模块安排的导读和要点提示了要解决的问题，并用思维导图的形式给出了知识、技能
和任务的分类和构成；知识导读部分体现了本模块需要学习的理论知识；子任务的划分安排了完成本
模块总任务的各个步骤。
利用模块最后的学材小结，学生可以自我检测对&ldquo;理论知识&rdquo;和&ldquo;实训任务&rdquo;掌
握的程度；拓展练习可以为学有余力的学生提供个性化发展的方向。
　　参加本系列教材编撰工作的人员都是长期从事高职高专计算机教育和教学研究的专家和骨干教师
，对高职高专的培养目标、学生的学习特点、计算机类课程的教学规律有着深刻的了解。
我相信，本系列教材的出版会对高职高专的计算机类课程的教学改革起到促进作用，对高职高专教学
质量的提高将会产生显著的影响。
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内容概要

本教材内容紧扣国家对高职高专培养高级应用型、复合型人才的技能水平和知识结构要求而编写的，
采用“任务驱动”的编写方式，引入案例教学和启发式教学方法，便于激发学生的学习兴趣。
教材中以知识导读、任务案例、信息卡、实训任务和拓展练习为线索，分别介绍Phot0。
shop
CS3的基本操作、图像基本编辑命令、绘画与修饰、图像色彩与色调的调整、图层应用与管理、文本
应用与编辑、通道应用、形状与路径、滤镜等内容的综合运用。
可使学生达到深化理解、熟练操作的目的。

本教材是针对高职高专、中等职业学校学生开发的，思路全新、图文并茂、结构清楚、实用性强，也
适合各平面设计人员、计算机爱好者、美术爱好者和网页设计人员使用。

为方便教学，本教材配备电子课件等教学资源。
凡选用本教材作为教材的教师均可登录机械工业出版社教材服务网www．cmpedu．COrn免费下载。
如有问题请致信cmpgaozhi@sina．con，或致电010—88379375联系营销人员。
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章节摘录

　　图像格式是指计算机存储图像信息的格式。
在进行图像处理时，采用什么样的格式保存图像与图像文件的用途是密切相关的。
下面就介绍6种常用的图像格式。
　　（1）PSD格式此文件格式是．Photoshop软件默认的存储文件类型。
此文件格式不仅支持所有的颜色模式（位图、灰度、双色调、RGB、索引颜色、CMYK、hb和通道）
，而且还可以将图层、通道、辅助线等保存在图像中，便于图像的再次调整、修改和编辑。
该文件格式的优点是存储的信息多，缺点是文件较大。
　　（2）JPEG文件格式JPEG格式是一种应用非常广泛的文件格式，它支持CMYK、RGB和灰度模式
，可以保存图像的路径，但不能保存Alpha通道。
此格式是一种有损失的文件压缩格式，压缩级别越高，图像文件品质越差，文件也越小。
　　（3）GIF格式GIF是由CompuServe提供的一种无损压缩的图像格式。
此格式是256色RGB图像格式，文件尺寸小，支持透明背景，适合在阿页中使用。
另外，GIF还可以是动画格式。
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编辑推荐

　  其他版本请见：《Photoshop CS3案例教程》
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