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前言

AutoCAD是目前市面上，使用最广的绘图软件之一，在许多学校还被列为标准课程，从早期的DOS版
本到目前最新的AuwCAD 2008，其功能不断增加，操作也更加方便。
在AutocAD2008中文版中，不仅有全中文化的操作环境、动态输入与动态块的功能，更重要的是加入
了可注释性对象、多重引线、数据库与表格链接等全新功能，使打印工作与表格数据的链接更为便捷
。
本书的内容包含了AumCAD 2008的绘图基本功能、高级的绘图功能、可注释尺寸标注与文字的加入操
作；另外针对3D立体图形的绘制与编辑，以深入浅出的方式进行了介绍，让读者可以轻轻松松地绘出
三维的实体图形，并加以渲染。
本书所示范的照相机与运动路径的三维动画制作对初学者很有借鉴意义。
关于对象捕捉、环境设置和整合应用等内容，本书也都进行了详细说明，让读者对AutocAD了解更充
分，更容易上手。
对于AutoCAD初学者而言，可以轻松地阅读本书，并能很快学会AutoCAD的基本操作，更重要的是我
们制作了多媒体学习光盘，可以阅览动态块、数据库与表格的链接运用、三维漫游与飞行动画制作等
的实际操作界面，它是学习上的重要帮手，赶快体验一下这种省钱又大有收获的学习方式吧。
本系列图书编撰期间，承蒙整个顾问群的通力合作，才使所有书籍顺利完成。
当然，也要感谢老朋友孙锦珍小姐细致、耐心地完成排版工作。
任何一本图书能够顺利上架，图书公司也扮演了相当重要的角色，感谢基峰资讯所有同仁，没有你们
的辛劳，这本书就无法顺利出现在读者的面前。
 最后，要诚挚地感谢所有的读者，您每购买一本书，对我们都是莫大的支持与鼓励，请继续给予鞭策
，让我们所编著的图书更能满足您的需要，也让我们知道好书不会寂寞！

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<新手一学就会AutoCAD辅助绘图>>

内容概要

本书介绍AutoCAD的基础知识和应用。
    本书分为14章，内容主要为：界面，基本操作，绘制基本图形，图形编辑，文字建立与编辑，尺寸
标注与多重引线编辑，图层应用与查询数据，动态块、外部参照与图像管理，表格建立与数据链接操
作，图形配置、打印与发布，建立三维图形对象，编辑三维图形对象，视觉样式与打印操作，三维动
画制作。
    本书适用于AutoCAD初中级用户，相关专业和培训教材与参考。
    本书中文简体字版由中国台湾基峰资讯有限公司授权机械工业出版社出版，未经本书原版出版者和
本书出版者预先书面许可，不得以任何方式复制或抄袭本书的任何部分。
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章节摘录

插图：“拉伸”命令是将对象的某一部分移动以拉长角度，被移动对象若和其他的对象有连接关系时
，移动后的连接关系仍会保留。
作“拉伸”时，通常以窗交方式来选择对象，而无法选择单一对象作拉伸，一旦选择完毕，系统会将
在选择框中的端点作“拉伸”操作；而选择框以外的对象则保持不动，如右图所示。
针对不同的对象作拉伸，执行结果也会有所不同，针对其中几种对象说明如下。
线、多线、多段线、等宽线、样条曲线、矩形：只有位于选择框内的点可以移动，框外的端点不动。
射线：选择框若包括射线顶点，则可以调整顶点位置；若没有窗交到顶点，就只能调整射线的方向。
圆弧和椭圆弧：位于框外的端点不动，而位于框内的端点移到新位置后，对应弦的中心到圆弧的距离
不变，但弧心到两端点的角度会作适当调整。
其他对象：可能整个对象移动或是保持不动，它们的外型不会被“拉伸”命令所改变。
这些对象是否被移动，要看它们的定义点是否位于选择框之中。
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编辑推荐

《新手一学就会AutoCAD辅助绘图(附盘)》内容包含AutoCAD的基本绘图功能、进阶的绘图功能、尺
寸的标准、文字的加入；而有关对象锁点、环境设置、整合应用等内容，也都以范例导向来说明，让
您对AutoCAD更了解、更易上手！
针对3D立体图形的绘制与编辑，采用实例以深入浅出的方式说明，阅读完后即可轻轻松松绘出3D实体
图形！
《新手一学就会AutoCAD辅助绘图(附盘)》特别说明了光源与背景、相机与运动路径的3D动画制作方
法与应用。
附赠多媒体教学光盘内容包括：360个精致范例文件，多媒体语音教学视频。
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