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前言

软件业在飞速地发展，转眼间微软已经发布了.NET Framework的新版本3.5，VisualStudio 2008则对以前
版本的许多功能进行了改进，增加了许多令人兴奋的新功能，使得应用程序的创建更为简单和规范。
作为一个程序开发人员，及时了解和掌握最新技术，将有助于提高自身的价值和竞争力。
对于一个初学者来说，实例分析能直观地对知识点进行剖析，更能使读者明白该知识点的使用；对于
一个有过编程和项目开发经验的程序员来说，接触最新的技术知识也许是比较渴望的，而且参考实例
讲解进行学习，可更快速地掌握相关知识点；对于一个正在进行项目开发的程序员来说，某些实例可
直接应用到项目中，免去了先查找资料后编写代码实现某个功能的麻烦。
目前，市面上介绍C#3.0的书籍较少，鉴于此，编者结合自己的项目开发经验，并查阅.NET Framework
3.5的官方技术文档，编写了这本实例讲解的书籍。
本书特色相比同类图书，本书具有以下明显特色。
1.实例写作。
学习直观本书采用实例写作的模式，将技术的实现过程直接展现在读者面前，使读者的学习更为直观
。
对于所有实例，都采用代码、图示相结合的方式，做到了明确直观。
2.知识最新。
兼容性强本书中，各实例都采用Visual Studio 2008进行创建，覆盖了.NET 3.5的各个方面，包含了几乎
所有C#3.0的知识，帮助读者全面地学习新技术。
3.实例丰富。
强调实践在进行实例设计时注重实际应用，不会让读者读完了还不知道该怎么去使用。
本书中的很多例子都来源于作者的实际开发，通过对这些例子的学习，可以增强读者的动手能力。
4.代码规范。
注释丰富本书所涉及的程序源代码层次清楚，语句简洁，注释丰富，体现了代码优美的原则，这样从
一开始便给读者树立了良好的榜样，有利于读者养成良好的代码编写习惯。
5.讲解循序渐进，章节跨度不大读者可以根据自己的实际基础，选择适合自己的章节开始学习，而不
会觉得跨度太大。
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内容概要

　　本书介绍.NET的新版本．NET Framework 3．5以及新的IDE Visual Studio 2008。
    本书中所有范例创建，都是基于Microsoft刚刚发布的Visual Studio 2008所进行的，范例的内容不但涉
及了C# 3．0的各个方面，而且还对．NET Framework 3．5中所增加和增强的一些功能进行了详细的实
例代码演示和讲解，如LINQ、Windows Presentation Foundation、Windows Communication Foundation
和Windows Workflow Foundation等。
    对于本书，初学者可通过所有实例的学习，掌握从Visual C# 2005到C# 3．0中的所有知识；对于学习
过C#语言的读者，可选择本书中涉及新知识点的实例进行学习。
本书适合C# 3．0初中级用户阅读，通过学习，能将本书中的实例应用于实际项目开发中。
本书也可作为各大专院校的实训手册。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《C#3.0实例精通》特色：涵盖基础知识、核心技术、典型实例等内容，按照“技术要点-实现代码-源
程序解读”的模式讲解，容易上手，提供170余个典型实例进行讲解。
超值光盘内容：《C#3.0实例精通》源代码，1200余页编程技术文档（免费赠送），45个编程专题视频
讲座（免费赠送）。
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