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前言

　　长期以来，产品的品质主要集中在对产品的性能、可靠性和寿命的关注上，若产品不到人们实在
不能忍受的程度，国人历来对设计中的某些不妥都抱宽容的态度。
例如，从家具的演变来看，经常见到一些款式和造型与使用者是不匹配的，有些座椅会使人不得不“
危襟正坐”，但其象征意义的重要性盖过了使用上的不舒适。
有些家居用品也是“得过且过”，渗透到血液里的中庸思想使我们的大部分产品设计不求最好，能用
就行。
　　人与工具（或机器）的匹配在近代被越来越多的设计人员和企业家所关注，并且逐渐形成一门具
有独立内涵的专门学科。
人机的匹配按产品的性质分为生理匹配和心理匹配，两者的权重依产品用途不同而异。
由此，几百年来由单一关注机器结构和性能的工程师决定最终设计的传统产品开发模式受到了现代人
多方面需求的挑战。
　　对产品在设计的中途就有了关心其造型优劣的必要，这个形象的“造型”包含了可以对人机工学
的一些验证和与环境的综合匹配效果等。
总而言之，产品“形象”无论是在产品开发阶段还是在市场竞争中都起着越来越不可忽视的作用。
　　透视学就是用来科学地表达产品设计预想图的一门技术，通过透视理论的学习，可以在工程图的
基础上如实地做出该设计的未来效果，可以作为研究和及时改进产品的依据。
从大类产品（如家用轿车、耐用家电产品）到日用产品，甚至快速消费品的设计中，都大量应用了设
计效果图。
　　透视图的应用并没有因CAD软件的发展而消减，反而在设计方案交流方面起着越来越大的作用：
设计师可以只用透视草图体现设计思想，把精力集中在设计创意上，一旦客户确认设计，就可以由电
脑软件来按部就班地完成复杂的后续任务，使设计质量和效率大大提高。
　　设计效果图根据使用目的不同有很多不同的表现方式，即使是以速度见长的平面设计软件
如Photoshop、CorelDRAW等，在画产品效果图时，透视原理的正确使用仍是评定效果图优劣的基本
标准。
很多资深的设计师认为只要透视“站得住”，就完成了效果图任务的60％，足见透视的重要性。
　　本书适合于25-40的少学时课程使用，可以作为高等学校工业设计、建筑设计、动画多媒体设计、
环境与室内设计、家具设计、游戏开发等设计类专业的技术基础课教材，也可作为从事设计类工作人
员的培训教育用书。
相信使用本书后将会提升读者造型表达的科学性和严谨性，使之在交流创意时游刃有余，才华毕现。
　　本书用浅显易懂的表述配合大量的典型实例，将透视难点化整为零，不求面面俱到，只把在设计
中经常用到的透视知识讲透，并且将各类设计人员可能会遇到的应用问题作理论上的说明，使之懂其
所以然。
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内容概要

　　《设计透视应用画法》从新的视角来阐述经典的透视学，把“为我所用”的原则放在第一位，用
浅显易懂的表述配合大量图线清晰的实例，将透视难点化整为零，不求面面俱到，重点在于把设计中
经常用到的透视知识讲透。
有些章节阐述了透视在现代设计中新的应用，对设计专业的学生快速、正确地画出设计效果图、设计
草图等有立竿见影的启发作用。
　　《设计透视应用画法》有配套的《设计透视应用画法习题集》供练习使用。
　　《设计透视应用画法》可作为高等学校工业设计、建筑设计、家具设计、动画多媒体设计、环境
与室内设计、游戏开发等设计类专业的技术基础课教材，也可作为从事设计类工作人员的培训教育用
书。
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章节摘录

　　第1章　透视的基本概念　　1.1　平面图样反映空间物体的基本方法　　18、19世纪，“设计”
一词对大多数人还是一个陌生的词汇，因为能称之为“产品”的门类还不多，多数只是满足基本生活
需求的桌椅床柜、坛罐或农具等，制作这些产品的是各类工匠们，产品的结构、形状均在他们的脑海
中，设想和制作多为同一人，由此代代相传而无需将想法付之于纸，因而那时的产品形状、尺寸不可
能有很高的精度，产量低而且质量不稳定。
工业革命后，产品制作在很大程度上摆脱了依赖少数几个优秀工匠的“瓶颈”，要让不谙于手工艺的
人来开动机器也能生产出合格的产品，其中技术图样所起的作用功不可没，　　而且图样的信息作用
一直被延续到今天，那么图样是如何反映变化多端的设计思想的呢？
　　“投影”是人们经过长期生活、工作实践中想到的一种表达物体的方法，如果把一个物体放在光
源与地面之间，物体会在地面上产生一个影子，如图1—1所示。
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