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前言

Photoshop是Adobe公司推出的图像处理软件，它广泛应用于广告设计、数码照片处理、网页设计、产
品外观设计、CI设计、多媒体界面设计等领域。
本书作为高职高专计算机平面设计等相关专业的教材，由浅入深、循序渐进地介绍了Photoshop CS3的
各种工具、命令的使用方法，并结合大量生动的实例来进行讲解，使读者掌握各种Photoshop工具的内
涵及操作方法，并将所学知识和技法灵活地应用于实践当中。
本书最人的特点是以实例来说明知识点，而且所举实例贴近生活，实例的效果非常美观，能强烈激发
读者对Photoshop CS3软件的学习热情。
本书的另一特点是通过精彩实例对Photoshop CS3软件制作网页的技巧及与Dreamweaver相结合的方法
进行了演示。
本书由邹利华主编，参加编写的还有李红梅、李淑晓、李郁林、庄丽君。
具体编写分工为： 邹利华编写第1、2、5、6、9、10章；李红梅编写第3章：李淑晓编写第4章：李郁林
编写第7章：庄丽君编写第8章。
由于编者水平有限，书中错误和不足之处，恳请广大读者批评指止。
编者
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内容概要

　　《Photoshop CS3 平面设计教程》通过大量的实例向读者介绍Photoshop CS3的各种工具、命令、
路径、图层、色彩调整、通道、滤镜的使用方法，以及运用 Photoshop CS3软件制作网页的技巧等。
学习《Photoshop CS3 平面设计教程》，可使读者快述掌握如何综合运用各种工具和方法实现生动的创
意。
　　《Photoshop CS3 平面设计教程》共分10章，第1、2章介绍基本概念和基本工具及Photoshop CS3的
工作方式；第3章讲解了圈层样式、图层蒙版、图层混合模式、智能图层及3D、视频图层；第4章讲解
建立和修改选区的方法及画笔、渐变色等的应用：第5章详细讲解了路径和形状的绘制、修改及其应
用：第6章阐述通道的含义及通道的应用：第7章介绍照片图像的修整和复原：第8章通过实例讲解常用
滤镜的使用：第9章介绍了用 Photoshop CS3软件制作网页的技巧及与Dreamweaver相结合的方法；第10
章演示了两个完整的综合实例的制作过程。
《Photoshop CS3 平面设计教程》各章都配有多个实例和实训，《Photoshop CS3 平面设计教程》还配
有电子教案和相关素材。
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书籍目录

前言第1章 知识准备1.1 色彩的初步认识1.1.1 色彩的基本属性1.1.2 色彩模式1.2 矢量图与位图1.3 分辨率
与图像尺寸1.4 实训1.5 习题第2章 认识Photoshop CS32.1 Photoshop CS3界面介绍2.2 Photoshop CS3的工
作方式2.3 实训2.4 习题第3章 图层3.1 图层概念3.1.1 图层简介3.1.2 图层控制面板3.1.3 图层类型3.2 图层基
本操作3.2.1 新建图层、图层组3.2.2 删除、复制图层、图层组3.2.3 凋整图层次序、锁定图层内容3.2.4 链
接、合并图层及盖印图层3.3 图层样式3.3.1 编辑图层样式3.3.2 图层样式的应用3.3.3 图层样式其他操
作3.4 图层蒙版3.4.1 图层蒙版简介3.4.2 图层蒙版基本操作3.4.3 图层蒙版的应用3.5 图层混合模式3.6 图层
群组3.7 智能对象3.7.1 智能对象简介3.7.2 智能对象基本操作3.8 3D图层3.8.1 3D图层简介3.8.2 3D图层基
本操作3.9 视频图层3.9.1 视频图层简介3.9.2 视频图层基本操作3.10 实训3.11 习题第4章 选择与绘图4.1 规
则选择工具组4.1.1 矩形选框工具4.1.2 椭圆选框工具4.1.3 单行、单列选框工具4.1.4 应用实例4.2 套索工
具组4.2.1 套索工具4.2.2 多边形套索工具4.2.3 磁性套索工具4.2.4 应用实例4.3 魔棒工具4.4 色彩范围4.5 选
取相似4.6 快速蒙版4.6.1 创建快速蒙版4.6.2 更改快速蒙版选项4.7 选择区域的修改4.7.1 扩展和收缩命
令4.7.2 扩边命令4.7.3 平滑命令4.7.4 反选命令4.7.5 羽化命令4.8 绘图工具4 8.1 画笔4.8.2 渐变填充4.8.3 图
案填充4.9 实训4.10 习题第5章 路径5.1 路径的绘图方式5.2 路径绘制5.2.1 钢笔工具和路径编辑工具5.2.2 
路径面板5.2.3 路径抠图5.2.4 路径描边5.3 形状绘制5.3.1 形状的类型5.3.2 路径运算5.3.3 文字与路径5.4 应
用实例5.5 实训5.6 习题第6章 通道第7章 照片图像的修整和复原第8章 常用滤镜的应用第9章 网页版面
制作第10章 综合实例
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章节摘录

自然界中的颜色是与光照有关的。
不同波长的光呈现不同的颜色，可被人眼接受的称为可见光。
而物体呈现的色彩，主要是由于物体对光线漫反射的结果。
颜色的作用首先是向人传递相关的信息，这些信息可以对人产生不同的影响。
有的颜色使人感到紧张，有的颜色使人精神舒畅，有的颜色使人兴奋，有的颜色使人沮丧。
所以，在实际设计中，运用不同的颜色，将产生不同的效果。
2．饱和度饱和度也叫彩度，指颜色的强度或纯度。
饱和度表示色相中灰色分量所占的比例，它使用从0%（灰色）至100%（完全饱和）的百分比来度量
。
在标准色轮上，饱和度从中心到边缘递增，饱和度为零时呈灰色，而最大饱和度可能是最深的颜色。
3．亮度亮度是指颜色的相对明暗程度，表现为光源所发的光由极暗（亮度最小）到极亮（亮度最大
）之间的变化。
通常用从O%（黑色）至100%（白色）的几分比来度量。
色相、饱和度和亮度在Photoshop中可以做细致的调整，如图1-1所示。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<Photoshop CS3平面设计教程>>

编辑推荐

《Photoshop CS3 平面设计教程》可作为高职高专计算机及相关专业教材，也可作为平面设计培训班教
材及图形图像处理爱好者的自学参考书。
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