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前言

　　在众多的计算机绘图软件中，AutoCAD、Pro／E、UG占领着市场的大部分份额。
　　AutoCAD由于出现早、功能强、升级快等特点在二维计算机绘图领域拥有大量用户，但其三维建
模功能远不如Pro／E和UG。
在工程界，大家普遍认为AutoCAD、Pro／E、UG是当今工程技术人员必须掌握的三个计算机绘图软
件。
　　为了满足学生就业的需要，体现基于工作过程的教学模式，我们将AutoCAD、Pro／E、UG三种
软件编在一部书中，这样可同时满足在校学生考证（AutoCAD认证、三维数字建模师认证）的需要，
也符合时下教学的需要，更重要的是符合市场需求。
　　本书具有如下特点：　　1．对AutoCAD、Pro／E、uG进行讲解，在阐述基本原理的同时，以实
例为主线，重点突出对CAD软件的操作能力的培养。
　　2．在各软件的基本操作讲解后都有典型实例，便于自学。
　　3．二维绘图知识与三维建模知识相互融通，读者可在短时间内掌握精髓，增强绘图和建模能力
。
　　全书共分3部分，第1部分详细介绍了AutoCAD的基本绘图命令、图形编辑命令、尺寸标注、文本
注释、图块等，并通过典型实例，让读者在掌握绘图技术的基础上，学会绘制工程图的方法和技巧；
第2部分介绍了Pro／E的草图绘制方法及基础特征、曲面特征等建模方法，并通过典型实例介绍了元
件装配的方法和步骤；第3部分介绍了UG的草图绘制方法、建模与装配技巧。
　　本书由唐春龙、曹会元编写，哈尔滨工程大学许国玉教授主审。
　　由于作者水平有限，书中不妥之处在所难免，恳请读者批评指正。
　　编者
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内容概要

　　《计算机二维绘图与三维建模》共分3部分，第1部分详细介绍了AutoCAD的基本绘图命令、图形
编辑命令、尺寸标注、文本注释、图块等，并通过典型实例让读者在掌握绘图技术的基础上，学会绘
制工程图的方法和技巧；第2部分介绍了Pro/E的草图绘制方法及基础特征、曲面特征等建模方法，并
通过典型实例介绍了元件装配的方法和步骤；第3部分介绍了UG的草图绘制方法、建模与装配技巧。
为了满足学生考证与就业的需要，体现基于工作过程的教学模式，我们将AutoCAD、Pro/E、uG三种
软件编在一部书中。
　　《计算机二维绘图与三维建模》可作为高职、高专、各类成人教育计算机绘图课程的教材或培训
用书，也可供有关技术人员参考。
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Pro／ENGINEERWildfire3.0第9章 Pro／ENGINEERWildfire3.0使用简介9.1 Pro／EWildfire3.0的主要模块
介绍9.2 Pro／EWildfire3.0的工作环境习题第10章 Pro／EWildfire3.0二维草绘设计10.2 绘制二维几何图
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UGNX3.0的基本操作习题第14章 UGNX3.0草图绘制14.1 概述14.1.1 创建草图平面14.1.2 草图参数预设
置14.1.3 草图参数设置14.2 实例分析习题第15章 UGNX3.0实体建模习题第16章 UGNX3.0装配设计16.1
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章节摘录

　　（5）模具设计模块　模具设计模块主要用于设计模具部件和进行模板组装。
在此模块中，用户可方便地创建模具型腔几何外形，产生模具模芯和腔体，产生精加工的塑料零件和
完整的模具装配体文件，自动生成模架、冷却水道、顶出杆和分型面，在模具打开的过程中检测元件
是否干涉，分析设计零件是否可塑，对问题区域进行检测和修复等。
　　（6）钣金设计模块　钣金设计模块为用户提供了专业工具来设计和制造钣金部件。
与实体零件模型一样，钣金件模型的各种结构也是以特征的形式进行创建的。
在此模块中，用户可以创建钣金壁，添加其他实体特征，创建钣金冲孔和切口，进行钣金折弯和展开
，最终生成钣金件工程图。
　　（7）制造模块　制造模块支持高速加工及专业化加工，能够产生生产过程规划、刀具轨迹，能
根据用户需要产生的生产规划做出时间上、价格上及成本上的估计。
通过Pro／E中的制造模块能够实现将生产过程、生产规划与设计造型连接起来，所以任何在设计上的
改变，软件都能自动地将已做过的生产上的程序和资料更新，而无需用户手动修改。
它将具备完整关联性的Pro，／Z产品延伸到加工制造的工作环境里，容许用户采用参数化方法去定义
数值控制（NC）工具路径，凭此才可对Pm／E生成的实体模型进行加工，接着对这些信息作后期处理
，产生驱动器件所需的编码。
　　（8）仿真模块　在此模块中，通过对NC操作进行仿真，可以帮助制造工程人员优化制造过程，
减少废品和再加工。
在加工和操作开始以前，让用户检查干涉情况和验证零件切割的各种关系，以保证加工顺利地进行。
9.2　Pro／E Wildfire 3.0的工作环境　　1.Pro／E Wildfire 3.0用户操作界面　　Pro／E Wildfire 3.0软件安
装完成后，选择“开始-程序-Pro/E wildfire 3.0命令”或直接在桌面上双击Pro／E Wildfire 3.0的图标，即
可启动软件进入到Pro／E Wildfire3.0的最初界面，如图9-1所示。
　　下面详细介绍Pro／E Wildfire 3.0操作界面的组成部分。
　　（1）标题栏　标题栏与其他普通窗口应用程序的外观与功能是一样的。
左边显示应用程序名称和当前打开的文件名称，右边是窗口应用程序的三个标准按钮。
　　（2）菜单栏　Pro／E Wildfire3.0将大量命令综合起来放在菜单栏中，以求更符合微软窗口化的标
准，同时对一些相近的操作命令重新进行合成。
Pro/E Wildfire 3.0的菜单栏中包含了“文件”、“编辑”、“视图”、“插入”、“分析”、“信息”
、“应用程序”、“工具”、“窗口”、“帮助”十大菜单，如图9-2所示。
　　1）“文件”菜单。
“文件”菜单中的大部分命令，读者已经很熟悉了，这里只对几个比较特殊但在Pro／E wildfiro 3.0中
很常用的命令作简单介绍。
　　“新建”：在“文件”下拉菜单中选择“新建”命令，或在最初界面工具栏中单击“新建”　按
钮，可进入“新建”对话框，不使用缺省模板，选择公制模板，如图9-3所示。
　　“设置工作目录”：设置好工作路径后，在以后的打开和保存文件等操作都在该目录下进行，这
为文件管理提供了方便，读者应该从开始就养成设置工作目录的好习惯。
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