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前言

　　和以往同类教材比较，本书具有以下特点：　　1）尝试规范了计算机软件技术领域的专业术语
。
　　2）对于图书当中复杂的算法，调试出了能在计算机上直接运行的C语言程序。
　　3）对于重要的基本概念作了深入的讲解，详细描述了概念和概念的出处。
　　4）对于每个算法，详细描述了算法的基本思路和实现算法的策略。
　　5）力求使软件技术的内容浑然一体，避免成为计算机软件技术基本内容的罗列。
　　全书贯穿软件设计的基本过程，即“数据设计（数据结构）+算法设计+语言描述=程序”这样的
理念。
第一部分软件技术基础，讲解软件技术的基本知识，包括软件开发的方法、规则、基本步骤（软件工
程），算法，程序设计语言，数据结构；第二部分软件开发基础，以数据库系统的开发为模板，讲解
了软件开发的基本知识，包括数据库系统开发所需要的软件支持，数据设计原理、方法，应用程序设
计的理论支持等；第三部分实验，主要是针对数据结构中的算法而设置的，由于数据结构中的问题理
解起来有一定的难度，因此读者可以通过调试实验中的程序、分析程序运行的结果，对相关的内容进
行深刻理解。
　　本书第1篇中的第1章和第3章由袁玲编著，第2章由王永玲编著，第4章由王永玲、席晓慧编著；
第2篇和第3篇由席晓慧编著。
全书由席晓慧策划、统稿。
　　在此，感谢我们的领导和同事在本书编著过程中给予的鼓励和帮助！
也感谢我们的学生，正是他们渴望、求知的目光增加了我们完成书稿的决心和动力！
　　尽管作者倾其所能，并参考了大量的书籍和资料，尽心尽力地完成本书的编著，然而疏漏和不足
之处在所难免，希望读者和同行提出宝贵意见。
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内容概要

　　《计算机专业规划教材：计算机软件技术基础及实验指导（附电子课件）》共分3篇，第1篇介绍
了计算机软件技术基础，包括4章内容：计算机软件工程概述、算法、程序设计语言、数据结构；第2
篇介绍了计算机软件开发基础，包括3章内容：数据库技术概述、关系型数据库系统理论、数据库系
统设计；第3篇为实验指导，共有14个实验。
　　《计算机专业规划教材：计算机软件技术基础及实验指导（附电子课件）》力求使软件技术的内
容浑然一体，而避免成为计算机软件技术基本内容的罗列。
《计算机专业规划教材：计算机软件技术基础及实验指导（附电子课件）》突出“讲”字，把软件开
发过程中的原理和方法用通俗易懂的语言详细描述出来。
书中提到的算法，在实验指导中都作了详细的讲解，给出了完整的实现算法的程序。
《计算机专业规划教材：计算机软件技术基础及实验指导（附电子课件）》涵盖了计算机等级考试中
的相关内容，每章配有标准化习题，全书最后还给出了部分习题参考答案。
为方便教师教学和学生学习，
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章节摘录

　　第1章　软件工程　　1.1　软件工程概述　　1.1.1　软件工程的定义　　计算机系统由硬件系统
和软件系统组成。
计算机软件包括程序、相关数据及其说明文档。
其中程序是指完成预定功能和性能的可执行指令序列，数据是程序能正常操作信息的数据结构，文档
是与程序开发维护和使用相关的各种图文资料。
　　随着计算机硬件的发展，计算机软件也从规模、功能等方面得到很大发展，软件的发展大致经历
了程序设计时代、软件时代和软件工程时代。
　　1.程序设计时代　　这个时代的硬件处于电子管时代。
当时注重的是硬件的性能和指标，程序的编写处于从属地位。
程序设计的工具是机器语言、汇编语言，其方法追求编程技巧，追求效率高、内存省。
人们仅根据需要来编制一些可以直接运行的程序，而不考虑系统地开发软件。
这个时期计算机的应用主要限于科学计算，程序设计方法尚能满足计算机应用的要求。
　　⋯⋯
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