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前言

　　由于在三维造型和动画制作等方面的卓越表现，3ds max被广泛应用于影视制作、游戏、广告、建
筑、科研和教学等领域。
在使用3ds max制作作品时，用户可以轻松地感受到软件所带来的无限创意和灵感，突破表达的障碍，
自由地创作出精美的作品。
　　3ds max几经升级，现在中文版的最高版本是3ds max 9。
为了让中文读者更好、更快地掌握这一新版本，并应用到实际工作中，我们编写了本书。
本书面向初级读者，突出基本功能和基本知识，深入浅出地介绍了3ds max 9中文版的使用方法和创作
技巧，对读者快速入门、深入提高有很强的指导作用。
　　和其他同类书籍相比，本书具有如下特点。
　　①突出软件使用的重点内容，体现讲练结合，使读者学习知识后能够在实例中尽快消化理解。
　　②以教学中明确的知识点和建筑室内外效果图的绘制流程划分章节，强调逻辑性和循序渐进，符
合读者的思维习惯。
　　③简单实例与综合演练相结合，其中简单实例包含一般操作和使用技巧两个方面，每一章都有一
个综合演练，综合应用该章的知识，具有很强的实用性，使读者能够将本章内容融会贯通、综合运用
，并掌握相关类型作品的制作思路和技巧。
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内容概要

本书着眼于3ds max 9的基本操作、基本知识，依据绘制建筑室内外效果图的流程，从创建标准基本体
，创建二维图形，使用编辑修改器，编辑材质，设置灯光和摄影机，渲染图像等基本操作，到高级建
模，综合利用所学知识创建室内场景并渲染输出，循序渐进地讲解了3ds max 9在制作效果图方面的应
用。
同时，遵循理论与实践相结合的原则，就每一章节的重点分析了相应的3ds max 9的典型应用案例，具
有很强的针对性，有助于读者学以致用，在设计工作中绘制出高品质的建筑室内外效果图作品。
　　为了方便读者学习，本书配有多媒体教学光盘，收录了书中所有实例用到的素材以及最终的源文
件，对于复杂的综合演练还配有视频操作演示。
另外，为了方便教师授课，还配有PPT电子教案。
　　本书主要面向3ds max 9的自学者以及相关专业院校、培训班的学员。
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编辑推荐

　  其它版本请见：《3ds Max 2012中文版效果图制作标准教程》
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