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前言

　　嵌入式Linux系统由于具有开源、网络功能强大、内核稳定高效等特性，在产品开发周期、产品的
功能可扩充性、开发时的人力投入等方面都具有显著的优势，因此广泛应用于中低端智能电子设备中
。
而它与ARM的结合，更是一种主流的解决A-案。
嵌入式Linux+ARM已经广泛应用于机顶盒、掌上电脑消费电子、MPC、网络设备、工业控制等领域，
并且具有良好的市场前景。
本书将全面介绍以ARM-Linux为操作系统，结合博创ARM2410／PXA270／OMAP5910平台的嵌入
式Linux程序设计与系统开发技术，秉承理论与实践相结合的指导思路，帮助读者快速跨入嵌入式系统
开发的门槛。
本书内容丰富、概念清楚、层次分明、通俗易懂，可以作为各类高等院校计算机、电子、通信、软件
工程等专业高年级学生嵌入式Linux程序设计或嵌入式系统程序设计等课程的教材，也可作为相关工程
技术人员和计算机爱好者学习嵌入式程序设计的参考书。
本书的编写目的与特色　　编写本书的初衷是为嵌入式Linux程序设计和嵌入式系统等相关课程提供配
套的教材，通过实验和案例，使读者能够较容易地掌握嵌入式Linux程序设计方面的基本概念和技能；
通过综合实例的学习和模拟，达到训练实际开发能力的目的。
　　与其他专业课程相比，嵌入式Linux程序设计课程具有鲜明的特点。
首先，该课程对学生的专业知识有较高的要求，课程具有交叉性，其先修课程主要包括：面向对象程
序设计、计算机组成原理、数据结构、操作系统及Linux方面的相关课程。
其次，该课程要求学生具有较高的动手能力和系统思考解决问题能力。
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内容概要

　　《嵌入式Linux程序设计案例与实验教程》遵循嵌入式系统相关课程的特点，秉承理论与实践相结
合的指导思想，全面介绍嵌入式Linux程序设计与系统开发技术。
内容涵盖嵌入式Linux内核开发、接口与驱动程序设计、软件移植与应用、图形用户界面开发、通信应
用、硬件设计、音频与视频开发，各章均结合知识点安排了相关的实验，章末还安排了综合实验以综
合应用所学知识。
第10章中安排了5个实际项目，帮助读者掌握嵌入式Linux系统的一般设计与开发过程。
《嵌入式Linux程序设计案例与实验教程》内容丰富、理念新颖，集理论、实验、案例、课程设计于一
体，适合作为高等院校计算机、电子、通信、软件工程等专业嵌入式课程的教材，也可供广大工程技
术人员参考。
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编辑推荐

　　《嵌入式Linux程序设计案例与实验教程》基于作者多年对课程教学的思考和实践编写而成。
充分体现了理论与实践相结合的特色。
嵌入式Linux程序具有开源、网络功能强大，内核稳定等特点，目前已广泛应用于智能电子设备中。
高校也纷纷开设了嵌入式Linux系统方面的课程。
这类课程涉及的知识面广并要求学生有较高的动手能力和系统思考、解决问题的能力。
　　《嵌入式Linux程序设计案例与实验教程》特点　　·遵循嵌入式urIUX程序设计课程的特点，将
理论和实践有机地融合在一起。
　　·内容全面，涵盖进行嵌入式Linux系统开发所需掌握的相关知识。
　　·《嵌入式Linux程序设计案例与实验教程》提供了多个案例、项目，可帮助读者体验实际项目的
开发过程，掌握　　开发要领。
　　·《嵌入式Linux程序设计案例与实验教程》为读者提供源代码。
并为授课教师提供电子教案，需要者可登录华章　　网站下载。
　　以嵌入式Linux系统开发为主线贯穿全书　　理论知识、实验、案例相结合　　多个实际的嵌入
式Linux系统开发项目　　有效培养实际动手能力
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