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前言

　　3ds Max 9基于Windows操作平台，是深受人们欢迎的三维建模、渲染、动画软件。
由于该软件能够完成制作三维场景所需要的建模、材质、灯光、动画以及渲染等所有工作，同时还因
其具备强大的三维造型功能和流畅的工作界面，所以已成为从事建筑装潢效果图与动画制作人员的首
选应用软件。
　　本书详尽地介绍了3ds Max 9的常用功能，以及如何利用该软件制作室内外效果图、产品设计效果
图等的方法与技巧。
全书实例内容丰富，覆盖面广，讲解循序渐进，让学习者从零起步，在最短的时间内从了解3ds Max 9
的操作到掌握室内外效果图设计方法，轻松地诠释了成为室内设计高手的最佳捷径。
　　全书共分为8章，包含上百组操作练习和20多个单独的综合实例，内容覆盖了3dsMax9的基础知识
、室内设计的基础知识以及应用3ds Max 9进行专业家居效果图设计的方法等，采用项目式教学思路与
任务驱动法，以实例带动命令进行讲解，在做实例的过程中，逐步渗透知识点，使学习者在不知不觉
中轻松掌握设计知识。
第l章简明扼要地介绍了3dsMax 9的软件界面组成和新增功能等内容；第2章主要介绍了基本几何体、
扩展几何体与二维图形的创建与修改以及标准工具栏的应用；第3章介绍了高级建模与常用修改器的
使用方法与相关操作；第4章介绍了材质与贴图的基本属性，标准材质和常用复合材质的设置方法，
及其在装潢效果图设计中的具体应用；第5章和第6章讲述了灯光和摄像机的设置与使用方法；第7章讲
述了3ds Max 9中的典型环境特效的使用；第8章通过一个综合实例讲解了如何利用3dsMax 9制作装潢效
果图，并且还详细介绍了在Photoshop中对图像进行后期处理的方法。
　　针对职业院校的培养目标和学生特点，本书在内容取舍上不求面面俱到，强调实用需要，在内容
编排上注重避繁就简，突出可操作性，在知识点的说明上尽量做到简单明了，通俗易懂并侧重实际应
用。
为了使读者学习更有效，每个教学项目分为训练要点、训练目标、基础练习、项目实训和经验交流5
个环节。
训练要点主要介绍了教学项目中的学习重点；训练目标是说明学习与训练能够达到的效果和训练方法
；基础练习具体讲解了在项目实训中将要用到的知识内容和操作方法；通过项目实训中的商业应用案
例，让学习者练习软件功能在实际工作中的应用技巧，快速进入职业状态，领会讲述内容，掌握功能
和方法，从而大大节省学习时间，提高效率。
　　本书由多位具有丰富实践教学经验的专业教师合力编写。
主编张妍霞，副主编冯伟博。
第1章、第6章、第7章由赵丹、耿利敏编写；第2章由姜文远、于永胜编写；第3章由冯伟博编写；第4
章由张妍霞编写；第5章、第8章由黄春光、王丰、徐慧槟编写。
　　本书操作步骤详尽，即便是初学者，只要按照步骤操作，也一定能做出最终效果。
本书适合作为3dsMax初、中级学习者的教材，也可以作为各级各类3dsMax培训班的教材，同时可作为
三维设计人员和广大三维设计爱好者案头工具书，方便学习者在使用3ds Max进行设计工作时随时查阅
。
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内容概要

　　《3dsMax 职业应用实训教程》采用任务驱动和项目训练相结合的编写方式，以简明通俗的语言和
生动的项目实例，详尽地介绍了3ds Max 9中文版的所有功能。
全书共分为8章，包含上百组操作练习和20多个单独的综合实例，内容覆盖了3ds Max 9的基础知识、室
内设计的基础知识，以及应用3ds Max 9进行专业家居效果图设计的方法等。
每一项目中分为训练要点、iil目标、基础练习、项目实训和经验交流5个环节。
通过项目实训中的商业应用案例，让学习者练习软件功能在实际工作中的应用技巧，快速进入学习状
态，领会讲述内容，掌握功能和方法，从而大大节省学习时问，提高效率。
　　《3dsMax 职业应用实训教程》实训内容丰富、覆盖面广，讲解循序渐进，操作步骤解说详细。
从实用性、易掌握性出发，简明易懂，重点突出，可操作性强。
《3dsMax 职业应用实训教程》适合作为职业院校3dsMax初、中级学习者的教材，也可以作为各级各
类3dsMax培训班的教材，同时可作为三维设计人员和广大三维设计爱好者案头必备的工具书，方便学
习者在使用3dsMax进行设计j二作时随时查阅。
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章节摘录

　　第1章 3ds Max9快速入门　　1.3 ds Max 9用户参考　　与reactor动力学系统有关的文档已并入主要
参考中，不能再单独使用。
　　2.一般改进　　1）增强的核心性能使3ds Max 9能够最大程度地提高您的工作效率，并加速您的创
造性工作流程。
例如，当使用网格密度和在高分辨率与低分辨率位图代理之间进行切换时，可以尽享优美的视口交互
。
　　2）同时交互的使用是视口统计的新功能，不仅会在视口中显示整个场景的信息，还会显示当前
选择的信息，包括当前的帧速率以及多边形、面、边和顶点的数量。
该显示进行实时更新。
　　3）新的“隐藏线”渲染方法通过简化线框视口显示改进了可视反馈。
　　4）3ds Max现在提供64位版本，此版本可以配置比以前版本更大的内存，因此可以处理更多的数
据。
　　5）3ds Max现在支持所有DirectX明暗器，并提供显示性能增强。
您可以将cgfx文件加载到DX材质，并使它们显示在视口中。
　　3.角色动画　　使用两足动物的许多新增功能可以更轻松地制作并重新定义角色动画。
例如，您现在就可以移动关键点以使它们相互交叉，并在负帧工作。
此操作可以在调整两足动物动画时节省大量步骤，尤其在打算反转动画时非常有效，因为可以反向缩
放动画的范围。
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编辑推荐

　　《3dsMax 职业应用实训教程》特点：　　项目引领：精心选择适合教学的商业级典型产品、作品
、服务等项目作为载体。
　　行动导向：依据工作过程、工作情境来选择、组织、强化知识、技能、职业素养。
　　能力本位：培养专业能力、方法能力、社会能力三位一体的职业能力。
　　配套丰富：授课电子课件、备课电子教案、演示动画、操作视频、习题答案、试题库等。
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