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前言

　　本书适用于大专院校的非汁算机专业学生和普通读者，主要介绍了多媒体应用技术的发展、基本
概念、必要的美学知识、相关的应用软件，以及各种应用技巧。
　　多媒体技术被广泛地应用在社会科学、自然科学等各个领域。
在大学教育领域，有着更加明显的应用前景和迫切性。
国家需要培养高级技术人才，要求知识全面、素质高。
　　多媒体技术作为一飞速发展的现代科学技术，软件更新之快、技术进步之迅猛、社会需求之迫切
，是其重要的特色。
本书作者经过几年的教学实践和总结，对本书进行了深层次的思考和重新没计，力图以全新的面貌、
全新的知识、全新的技巧，同报广大读者的厚爱。
　　本书此次改版，主要进行了以下工作：　　（1）修正了书中存在的瑕疵，对概念的科学性和准
确性进行更正。
　　（2）更新了全书涉及到的大部分软件版本，增加了部分新软件和新技巧。
　　（3）更加注重实例的阐述，突m应用的目的性，所有内容均围绕这个中心展开。
　　（4）在图像处理、动画制作等方面进行了大幅度地更新；在视频处理等方面增加了全新的概念
和内容。
　　（5）对结构进行了调整，使内容具有弹性，不仅适用丁课时多的必修课，也同样适用于课时较
少的选修课。
　　本书含有配套光盘，内容包括：　　（1）多媒体教案。
此教案并非教材的电子版，而是明确标明知识点、重点和难点、教学进度和相关教学信息，具有交互
作用的教案。
这套教案用Microsoft Office PowerPoint 2003制作，最好运行于该软件环境中。
　　（2）各章练习素材。
其中包括闭片、声音、视频、动画等素材。
　　（3）出版社提供的出版信息。
　　光盘的使用方法如下：　　（1）将光盘插入驱动器，自动显示图A所示的多媒体教案界面。
如果不能正常启动，请双击光盘上的autorun．exe文件。
　　在图A所示的多媒体教案界面中，用鼠标单击各章标题，可打开对应的教案。
当教案演示完毕后，自动返回到图A所示的界面中。
　　（2）鼠标滑动到“系统测试”卡片的标题位置，切换到图B所示的系统测试界面。
　　在该界面中，用鼠标单击“音响测试”按钮，播放立体声音乐。
此时，应检查电脑系统的音响是否正常。
　　用鼠标单击“动态'钡4试”按钮，播放视频动画。
如果电脑巾装有媒体播放器，如“暴风影音”，则播放动画。
可检查画面色彩、电脑反应速度、投影是否正常等。
　　用鼠标单击“画面测试”按钮，全屏显示测试图像。
可检查投影机和投影幕是否对准、分辨牢是否正确、画面是否有畸变失真等。
　　（3）鼠标滑动到“出版信息”卡片的标题位置，切换到图c所示的出版信息界面。
该界面中，列出了本书和光盘的相关信息。
　　在接通互联网的情况下，用鼠标单击“访问机械工业出版社门户网站”字样，可打丌IE　　浏览
器或其他浏览器访问该网站。
若鼠标单击“访问机械工业出版社教材服务网”字样，则可访问该出版社的教材服务网。
　　（4）鼠标滑动到“多媒体教案”卡片的标题位置，返回到图A所示的多媒体教案界面。
　　（5）用鼠际单击界面窗口右上角的豳Ij安钮，关闭界面，退出系统。
也町用鼠标单击界面右下角的“退出系统”字样，在询问“是否退出系统”时，用鼠标单击“是”按
钮，退出系统。
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　　为了配合本书的多媒体技术实践教学，机械工业出版社还同时出版了《多媒体技术实践教程》，
该书配有练习素材光盘。
　　参加本书编写的还有杜彬、高荔、尤枫、尚颖。
　　对于本书存在的不足，敬请读者给予指正。
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内容概要

本书根据最新的计算机科学技术基础学科的教学大纲编写，对于多学时的必修课（理论课和实践课各
占一半学时）和较少学时的选修课（只有理论课）同样适用。
　　本书主要阐述多媒体应用技术的基本概念，硬件的种类、发展和特点，软件的种类和使用技巧，
必要的美学基础，多媒体素材的处理手段，产品光盘的制作方法等。
其宗旨在于提高学生的计算机应用水平及其综合素质。
　　本书共分10章，主要讲解了多媒体技术的相关基础知识、多媒体个人计算机、美学基础、图像处
理、动画制作与视频处理、音频处理，以及以实例形式讲解如何完成一部多媒体作品，并最终制作成
光盘。
本书各章配有爿题，并在配套光盘中有对应的练习素材。
　　为了配合多媒体实践教学，作者还编写了配套教材《多媒体技术实践教程》，为读者提供详尽的
实验上机指导，该书全部练习素材取自本书配套光盘。
　　本书面向高等院校非计算机专业的学生以及普通读者，可作为教材和参考书，亦可作为多媒体技
术爱好者的自学读物。
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章节摘录

版权页：插图：（3）提供检索、咨询等互动信息，搭建起旅游者与旅游公司的桥梁，提高服务质量
。
（4）数字化的信息便于加工、整理和保存，更便于更新，以此提高旅游业顺应市场变化的能力，以
及增加对市场反馈信息的敏感度。
（5）扩大宣传范围和力度。
便于携带和扩散的数字化光盘，使旅游信息通过Intemet、航空和电信，前所未有地快速到达世界的各
个角落。
1.5.6 国际互联网Intemet（国际互联网）的兴起与发展，在很大程度上对多媒体技术的进一步发展起到
了积极的作用。
人们在网络上传递多媒体信息，以多种形式互相交流，为多媒体技术的发展创造了合适的土壤和条件
。
多媒体技术应用在国际互联网上，有许多独特之处，例如：（1）网络信息多元化，其中包括视觉信
息和听觉信息等。
（2）在时间和空间上没有限制。
任何时间、任何地点都可以以多媒体形式接受和发送信息，从而进行远程教育、函授教育，以及其他
形式的教育。
（3）发挥人、机各自的优势，充分利用网络资源进行教学，集网络上众家之长，补己之短。
利用网络的多媒体功能，还可以从事复杂而丰富的经济活动和社会活动。
（4）建立网络上的虚拟世界，使网络用户在多媒体平台上享受虚拟世界带来的教育、教学实践、图
书、音乐、绘画、实验和经验等。
（5）为我们提供展示自己实力和能力的机会及条件。
在Internet（国际互联网）上，以多媒体形式向全世界展示自己，使人们从各个角度了解我们的能力等
各方面。
1.6 如何制作多媒体产品多媒体产品是多媒体技术实际应用的产物，是学习多媒体制作技巧的最终成果
。
多媒体产品不论应用在什么领域，不外乎有示教型、交互型和混合型3种基本模式。
1.示教型模式示教型模式的多媒体产品主要用于教学、会议、商业宣传、影视广告和旅游指南等场合
。
该模式具有如下特点：（1）具有外向性。
以展示、演播、阐述、宣讲等形式向使用者、观众或听众展开。
（2）具有很强的专业性和行业特点。
例如，教学用产品注重概念的解答、现象的阐述、定义定理的强调等内容；而会议演讲则侧重于会议
中心内容简介、观点的阐述和论证等。
（3）具有简单而有效的操控I生。
使用者不需进行专门培训，就可轻松驾驭。
（4）适合大屏幕投影。
产品界面色彩的设计与搭配充分考虑银幕投影的特点，其输出分辨率符合投影机的技术指标。
（5）产品通常配有教材或广告印刷品。
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编辑推荐

《多媒体技术基础(第2版)》是北京市高等教育精品教材立项项目、高等院校规划教材和计算机基础教
育系列之一。
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