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前言

进入新世纪，计算机硬件技术和软件技术都取得了突飞猛进的发展，促使我们必须提高计算机教育水
平，加强大学生的计算机基础知识和应用能力。
基于此，2005年，我们对“软件技术基础’’的内容进行了大幅度的改革，从以原理介绍为主改为以
软件开发训练为主，旨在加强对大学生软件开发能力的培养，编写出版了“软件技术基础”课程的新
教材——《软件开发技术基础》。
本书第1版得到不少高校和专家的认可，2006年，本书被列为普通高等教育“十一五”国家级规划教材
。
2007年，“软件开发技术基础”课程被评为国家级精品课程。
在第1版两年多的使用中，我们发现了其中的一些不足，同时也采纳了一些专家和读者的建议。
在第1版的基础上删掉了原来过于笼统、庞杂的内容，对原来零散的内容进行了梳理、补充，使第2版
的内容更加系统和实用。
具体的修改如下：第1章删掉了原“软件工程技术”一节的大部分内容，重点介绍了软件开发各阶段
的任务、方法和工具。
第2章补充了稀疏矩阵的处理和字符串处理的内容和实例。
第3章补充了操作系统原理的介绍，加强了内容的系统性，修改和补充了部分例题，使同学们更容易
练习和实践。
第4章修改了部分例题，使编程实现更加简洁。
第5章删掉了“从web服务器下载文件”和“多线程文本聊天系统”两节的内容。
修改了例题的解法，使条理更清楚。
增加了通过控件实现网络应用的一般方法。
通过本章的学习，使读者快速了解网络通信的基本原理，并能建立简单的应用系统。
第6章删除了原6.1节（多媒体基础）的大部分内容，第2版中的6.1节（多媒体编程基础）重点介绍与多
媒体应用程序有关的内容，如MCI接口、ActiveX等。
后面比较系统地介绍了如何通过MCI接口对声音进行控制、Visual C++6.0环境下图形的绘制、位图的
显示以及在Visual C++中如何使用多媒体控件等。
第2版还对实验进行了修改：增加了指导性的内容，删除了教学中不经常使用的实验。
附录A中的“Visual C++6.0 Windows编程基础”仅保留了最常用的内容。
本书第2版由赵英良任主编，并改编了第6章，刘志强、仇国巍、卫颜俊、李尊朝、薛涛老师分别改编
了第1-5章。
国家级教学名师冯博琴教授在百忙中审阅了书稿。
本书得到了西安交通大学计算机教学实验中心许多同事的支持和帮助，在此一并表示感谢。
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内容概要

　　《软件开发技术基础（第2版）》是根据教育部非计算机专业计算机基础课程教学指导分委员会
《关于进一步加强高校计算机基础教学的意见》中软件类课程的要求，结合非计算机专业软件开发的
特点组织编写而成的。
《软件开发技术基础（第2版）》介绍了软件开发中常用的基本原理、方法和技术。
《软件开发技术基础（第2版）》主要内容包括软件工程、数据结构及应用、操作系统及相关程序设
计、数据库及应用程序开发、网络编程技术、多媒体编程技术等。
书中附录A为VisualC++6.0 Windows编程基础，附录B为实验指导。
《软件开发技术基础（第2版）》以C++为编程语言，内容实用，条理清晰，每章均配有例题和习题，
旨在锻炼学生的软件开发能力。
与第1版相比，《软件开发技术基础（第2版）》内容系统性更强，例题介绍更加简洁、实用，易于实
现。
《软件开发技术基础（第2版）》可作为普通高等院校理工类非计算机专业的软件技术基础课程教材
，也可供相关技术人员参考。
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章节摘录

插图：第1章 软件与软件工程即使是对于非计算机专业的学生而言，不会开发软件也是不可想象的。
但是要开发一款软件，特别是涉及复杂应用背景的大型软件，如基于Web的酒店管理系统（包括前台
的预定、登记、自动记账、餐饮管理、客房管理、采购计划、决策支持等功能），事情就不是那么简
单了。
本章讲述软件的特征、开发软件的方法、软件开发技术和用工程化的方式生产软件等问题。
1.1 软件概述随着以计算机为核心的网络信息时代的到来，小到个人电子文档排版、下棋娱乐，大到指
挥控制火星探测器登陆火星，所有这一切都离不开计算机软件。
著名计算机科学家Roger S．Pressman在谈到软件时是这样叙述的：“计算机软件已经成为一种驱动力
。
它是进行商业决策的引擎；它是现代科学研究和工程问题寻求解答的基础；它也是鉴别现代产品和服
务的关键因素。
它被嵌入在各类系统中：交通、医疗、电信、军事、工业生产过程、娱乐、办公⋯⋯难以穷举。
软件在现代社会中确实是必不可少的。
而我们进入21世纪，软件将成为从基础教育到基因工程的所有领域新进展的驱动器。
”
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编辑推荐

《软件开发技术基础(第2版)》由机械工业出版社出版。
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