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前言

　　C语言自1972年诞生于贝尔实验室以来，以其灵活和实用的特点得到了广大用户的喜爱，迅速发
展成一种应用广泛的高级语言。
从网站后台到底层操作系统，从多媒体应用到大型网络游戏，均可使用C语言来开发。
在工业领域，C语言也是首选的系统语言。
各种操作系统，如Unix、Linux和Windows等的内核都是采用C语言和汇编语言编写的。
　　创新推动着软件开发的不断进步，在C语言之后，各种新的语言相继诞生，如C++、Java、C#等，
但C语言的基础地位不可撼动，因为C比较贴近操作系统，尤其在Linux操作系统下，C开发一直都是主
流。
　　本书特点　　笔者精心编写了本书，以通俗的语言深入浅出地带领读者全面学习C语言。
清晰的结构、丰富的图例、简单易懂却又一针见血点破本质的示例代码使得读者能轻松迈进C语言的
大门。
　　本书从最简单的“Hello World”程序写起，逐步深化细化，系统全面地介绍了C语言各个方面的
知识。
书中每个知识和技术要点都给予了翔实的例程及代码分析，代码力求短小精悍，直击要点。
在知识点讲解的同时辅以笔者多年的C语言编程经验，以加深读者的理解。
　　本书的特点主要体现在以下几个方面。
　　q 本书的内容安排采用循序渐进的方式，每章主题鲜明、要点突出，适合初级、中级读者逐步掌
握C语言的语法规则和编程思想。
　　q 范例丰富，关键知识点都辅以范例帮助读者理解。
范例程序简洁，不是简单的代码罗列，而是采用短小精炼的代码紧扣所讲的技术细节，并配以详细的
代码解释和说明，使读者印象鲜明，理解透彻。
　　q 范例可移植性强，与编译环境和平台无关，读者可轻易将代码复制到自己的机器上进行实验，
自行实践和演练，直观体会所学要点，感受C语言的无限魅力。
本书中的所有例子、源代码都附在随书光盘中，方便读者使用。
　　q 结构清晰，内容全面，兼顾了C语言的几乎所有特性。
　　q 大量使用了图例、表格等，帮助读者对知识点建立直观印象。
　　q 结合笔者多年的C语言编程和系统开发经验，本书特别标注出易出错的技术点或初学者易误解的
细节，读者在学习中可少走弯路，加快学习进度。
　　q 本书介绍了数据结构和算法的基础知识，阐述了结构化程序设计的思想，探讨了高质量编程的
内容，为读者以后进一步深入学习软件开发打下基础。
　　q 注重使读者对技术点本质的理解，对诸如“编译器如何为程序实体分配内存”、“函数调用细
节”等做了很多独创性的介绍。
　　本书内容　　本书分为四篇，共22章。
第一篇从C语言的基础知识讲起，使读者对C语言的语法和编程机制有个初步的了解。
第二篇讲述如何将这些基本知识组织起来构成完整的C语言程序。
第三篇是进阶内容，讨论了一些深层次的技术细节和理解困难、易出错的要点。
第四篇给出C程序设计的综合实例。
　　第一篇C语言基础（第1章~第9章）。
　　本篇讲述了C语言的基础知识，包括C语言介绍、C语言程序开发步骤、不同的开发环境、C语言
程序的组成、变量及数据类型、输入与输出、运算符和表达式、语句、分支、循环等。
读者通过本篇可对C语言程序有个初步而全面的认识，了解C语言的由来及其强大的功用，熟悉C语言
程序的结构，知道如何声明变量，如何组织语句。
学完本篇，读者便可自行书写简单的C语言程序，这9章的知识是进一步学习的基础。
　　第二篇一窥C语言门庭（第10章~第15章）。
　　C语言博大精深，掌握了第一篇中的基础知识可以说只到了大门口。
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本篇从C语言的核心—函数讲起，介绍了数组、指针、字符串和结构体相关的内容。
学完本篇才算迈进了C语言的大门。
　　第三篇C语言进阶主题（第16章~第21章）。
　　第二篇中从较为独立的角度讲述了函数、数组和指针和结构体的知识，在实际应用中，这些要素
彼此交叉，应用组合千变万化，这也是C语言灵活性的具体体现。
本篇安排两章分别介绍了指针和函数的技术细节，对初学者来说，理解起来可能略有难度，但这是通
往高层次C语言学习的必经之路。
此外，本篇还介绍了文件处理、编译及预处理、变量的生存期、作用域、可见域及数据结构方面的内
容，本篇将使读者对C语言有更深入的体会和理解。
　　第四篇讲述了几款游戏的制作过程：黑白棋、五子棋、扫雷、速算24。
　　本书由浅入深，由理论到实践，尤其适合初级、中级读者学习和完善自己的知识结构。
　　本书适合的读者　　q C语言的初级、中级读者。
　　q 了解C语言，但所学不全面的人员。
　　q 高等院校理科学习C语言课程的学生。
　　q 使用C语言进行毕业设计的学生。
　　q 使用C语言进行项目开发的人员。
　　q 熟悉其他语言以此书为参考的开发人员。
　　本书的作者　　本书由康莉、李宽主笔编写，其他参与编写和资料整理的人员有高会东、王建超
、邓薇、黄丽莉、吝晓宁、汪洋、白广元、蔡念光、陈辉、冯彬、刘长江、刘明、沙金、张士强、张
洪福、多召英、贾旭、江宽、陈科、方成林、班晓娟、方中纯、刘兰军、郑雪峰等。
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内容概要

C语言是编程方式灵活多样、功能强大、应用广泛的一种程序设计语言。
从程序设计语言的发展历程来看，尽管后来出现了以C++、Java和C#等为代表的新语言，但C语言的基
础地位不可撼动。
　　C语言的核心是结构化的编程思想，本书一共分为四篇，循序渐进地讲述了C语言的语法规则和编
程思想，从基本概念到具体实践、从入门知识到高阶主题、从语法语义到数据结构和算法都进行了详
细的阐述，并通过实例对具体知识点进行了详细的讲解。
　　本书的特点是内容全面、翔实，通俗易懂，循序渐进地介绍了C语言各方面的知识，重点突出。
本书含有大量实例，代码短小精炼，紧扣所讲要点的本质，以加深读者的印象，同时结合笔者多年使
用C语言的经验，阐述了很多代码编写技巧，读者可将代码复制到自己的机器上进行实验，自行实践
和演练。
　　本书适合C语言的初级、中级读者阅读，并可作为开发人员的参考手册。
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作者简介

康莉，毕业于西安交通大学管理学院，获得管理科学与工程专业硕士学位。
研究方向是信息管理与电子商务。
1997年7月至今，任职于陕西省行政学院计算机系，主讲数据库、C语言，管理信息系统、计算机应用
基础等。
有丰富的开发经验，参与开发过多个网络应用系统。
近几年发表的论文
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书籍目录

写给未来的程序员前言第一篇　C语言基础　第1章　踏上征程前的思想动员　第2章　跟我
写HellocWorld　第3章　分解HellocWorld——最简单C程序的组成　第4章　如何存储和获取数据——
变量及数据类型　第5章　用屏幕和键盘交互——简单的输出和输入　第6章　程序的基本构成——运
算符和表达式　第7章　程序的最小独立单元——语句　第8章　条件判断——分支结构　第9章　一遍
又一遍——循环结构第二篇　一窥C语言门庭　第10章　写程序就是写函数——函数入门　第11章　
同一类型多个元素的集合——简单数组　第12章　C语言难点——指针初探　第13章　字符串及字符
串操作　第14章　结构体、共用体、枚举和　第15章　如何节省内存——位运算第三篇　C语言进阶
　第16章　存储不仅仅局限于内存——文件　第17章　灵活却难以理解——指针进阶　第18章　更深
入的理解——函数进阶　第19章　生存期、作用域与可见域　第20章　编译及预处理　第21章　数据
结构第四篇　C语言程序设计实例　第22章　C语言程序课程设计：游戏附录　ASCII编码表
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章节摘录

　　执行顺序依次为：语句1，语句2，语句3。
　　在实际应用中，程序并不一定按书写的顺序来执行，可能希望在某处设置多条路径，由程序选择
一条来执行，以人爬山来类比，上山可能有多条路，在分岔口处需要登山者做出选择，如果体力状态
不错，可以选坡陡准爬的一条路，如果很疲劳了，可以选平缓容易的路；或者干脆下山，这种选择机
制提了解决问题的灵活性。
　　能否引入一些控制结构，以解决选择和重复执行的问题，“流程控制”应运而生.流程控制语句分
为结构化语句和非结构化语句两部分；结构化语句包含条件语句（处理分支情况）和循环语句（处理
重复情况）而非结构化语句用于一些特殊的跳转，有一种便捷通道的味道，继续讨论流程控制前，‘
先来看一下C语言的结构化和算法。
　　结构化程序设计的思想是：把一个需要解决的复杂问题分解成若干模块来处理厂每个模块解决一
个小问题。
.这种分而治之的方法大大降低了程序设计的难度。
结构化程序设计的核心问题是算法和控制结构。
　　所谓算法，指的是解决问题时的一系列方法和步骤。
算法的思维体现在生活的各个方面，比如我们要去北京旅游，会问一些问题：“用什么交通工具？
”“在哪里中转？
”“是否要去奥运现场？
”等，这都包含着算法，可见，算法的步骤间有一定的逻辑顺序，按这些顺序执行步骤便可以解决问
题，达到目的。
这种逻辑顺序，在C语言中体现为控制结构。
　　抛开那些厚厚的算法教科书，不去谈那些深奥无比的属性，本节讨论与算法使用最为相关的问题
：算法如何表示。
原则上，自然语言也可用于算法表示，但由于自然语言的多义性，不同的人对同一个版本的描述可能
有不同的理解，因此，一般不采用自然语言来描述算法，要求采用一种精确的，无歧义的机制。
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编辑推荐

　　《零基础学C语言》适合C语言的初级、中级读者阅读，并可作为开发人员的参考手册。
　　循序渐进，全面掌握：从入门到提高，从语法、语义到数据结构，一点一滴吃透C语言　　实例
丰富，迅速上手：提供133个例和1个综合案例讲解，实例可轻松移植，易于掌握　　示例简洁，紧扣
主题：每个示例程序短小精炼，可以很好地层示所讲知识要点　　要点突出，贴心提示：对不好理解
的技术点或容易出错的地方给出特别提示，加深读者理解　　编程经验，心得体会：给出编者多年开
发经验的精心总结，让读者少走弯路
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