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前言

　　VisualBasic6．0作为一种可视化程序设计有效的工具，因其设计平台条理清晰，简单易学，设计手
段多样，功能强大，一直是众多程序设计初学者首选的学习语言和计算机爱好者走进面向对象程序设
计殿堂的捷径。
然而，多数现行的VisualBasic教材在传统的学科式教学体系的影响下，强调知识的理论性，体系的完
整性，归纳的条理性，已很难适应我国职业教育迅猛发展状况的需求。
我国职业教育经过多年的探索，基本确立了以工作过程为导向的教学模式，这一模式为职业教育就业
为导向，培养技能型人才奠定了职业教育课程体系开发的理论基础。
因此编写一本以工作过程为导向，以任务驱动为特点的《程序设计基础——VisualBasic6．0案例教程》
是计算机专业职业教育迫切的需求。
　　本书力求从程序设计实际岗位工作工程中分解出具体的工作项目，提炼出教学情景下典型的工作
任务，以任务为驱动，指导读者完成项目设计，掌握相关技能，学习必要的知识，体会真实工作岗位
的特点。
　　本书不仅重视VisualBasic6．0语言本身实现在工作过程为导向的职业教育模式下各种程序设计技术
的描述，而且重视职业教育学生的特点，强调任务描述的直接客观，程序设计的简单明了，知识总结
的归纳概括，技能培养的模式规范。
　　本书分11章，每章以若干个“任务”为导引，展开“任务情境”描述、“任务分析”理解、“任
务实施”设计、“知识提炼”归纳。
每章后还设计有“本章小结”，对技术要点进行归纳和总结；设计有“实战强化”，提供给学生有针
对性的任务进行模仿设计，对所学技能进行巩固提高。
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内容概要

　　《程序设计基础：Visual Basic6.0案例教程（第2版）》以工作过程为导向，以任务驱动为引领。
全书共11章，每章以若干个“任务”为导引，展开“任务情境”描述、“任务分析”理解、“任务实
施”设计、“知识提炼”归纳。
每章后还设计有“本章小结”，对技术要点进行归纳和总结；设计有“实战强化”，提供给学生有针
对性的任务进行模仿设计，对所学技能进行巩固提高。
　　《程序设计基础：Visual Basic6.0案例教程（第2版）》可作为职业教育计算机专业的教材，也适合
对Visual Basic编程感兴趣的读者使用。
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章节摘录

　　第1章　概述　　Visual Basic特点　　Visual Basic综合运用了Basic语言和新的可视化设计工具。
Visual Basic通过图形对象（包括窗体、控件、菜单等）来设计应用程序。
图形对象的建立和使用都十分简单，只需要为数不多的几行程序就可以控制这些图形对象。
　　Visual Basic是采用事件驱动编程机制的计算机语言之一。
事件驱动是一种适用于图形用户界面（GUI）的编程方式。
传统的编程是面向过程、按规定顺序进行的，程序设计人员总是要关心什么时候发生什么事情。
对于现代的计算机应用来说，必须根据用户的需求安排程序的执行，而这实际上就是事件驱动程序所
要解决的问题。
　　用事件驱动方式设计程序时，程序员不必给出按精确次序执行的每个步骤，只是编写响应用户动
作的程序。
例如选择命令，移动鼠标，用鼠标单击某个图标等。
与传统的面向过程的语言不同，在用Visual Basic设计应用程序时，要编写的不是大量的程序代码，而
是由若干个微小程序组成的应用程序，这些微小程序都由用户启动的事件来激发，从而大大降低了编
程的难度和工作量，提高了程序的开发效率。
　　Visual Basic的主要特点有：　　①可视化编程。
　　②事件驱动的编程机制。
　　③面向对象的设计方法。
　　④结构化的程序设计语言。
　　⑤强大的数据库管理功能。
　　⑥友好的帮助系统。
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