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前言

　　计算机图形学是伴随着计算机技术在图形处理领域中的应用而发展起来的一门实践性的学科，是
游戏、数字媒体、计算机视觉、图像处理、地理信息系统、计算机辅助设计等专业技术的基础。
计算机图形的应用范围非常广泛，已经渗透到科研、工程、商业、艺术等社会生活和工业生产的几乎
一切领域，并与这些领域的发展相互推动和促进。
因此其相关知识的更新、发展亦非常快，只有及时学习和掌握新的研究成果并提高实际应用能力，才
能为以后的工作与研究奠定基础。
而且近几年随着计算机图形技术的不断发展，OPENGL、D3D等技术的不断成熟，在计算机游戏、计
算机辅助设计等方面对计算机图形程序设计人员的需求越来越多。
为了更好地培养学生的程序设计能力，本书主要以MFC的Visual C++为例，全面讲述了计算机图形学
相关理论以及算法的C++具体程序设计，详细介绍了所有经典图形学算法的C++程序设计方法及过程
。
　　本书是《计算机图形学》的配套实践教材，从实际程序设计入手，详细介绍了MFC（VC++6.0）
计算机图形学有关的原理、算法及程序设计实现。
其主要内容包括：MFC图形编程基础、　图形基元扫描转换算法的实现、图形变换、曲线和曲面、图
形运算、形体的表示以及数据结构、消隐和使用MFC实现真实感图形绘制等。
全面介绍了直线、圆扫描转换算法，区域填充算法，二维、三维图形变换，投影、裁剪、视见变换，
埃尔米特、贝济埃、B样条曲线及曲面的绘制，线段相交、凸壳算法和多边形三角剖分，二维、三维
形体的表示，分形绘图，线、面隐藏算法，深度缓存算法、扫描线算法、区域分割算法，阴影、纹理
及光照模型绘制。
系统分析了各种算法的数据组织，详细说明了各个算法的MFC程序设计，给出了所有程序代码，这些
程序代码均通过VC++6.0编译。
　　本书可以作为高等院校本科生、研究生学习计算机图形学的实践教材，也可作为从事数字媒体、
游戏、CAD、计算机辅助设计、地理信息系统、图像处理和MFC程序设计的广大科技人员的参考书。
　　许志闻、郭晓新、杨瀛涛、王云霄、高占恒等老师参加了本书的撰写工作，全书由徐长青老师主
审。
　　由于编者的水平和能力所限，书中可能存在错误和不足，欢迎读者给予批评和指正。
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内容概要

本书主要以MFC的Visual c++（以下简称Vc++）为例，全面讲述计算机图形学相关理论以及算法，详
细介绍经典图形学算法的c++程序设计方法及过程。
主要内容包括：vc++6.0图形编程的基本操作，直线、圆弧等基元的绘制，扫描转换算法及区域添充，
图形的二维和三维变换，投影变换和裁剪算法，曲线和曲面的绘制，图形运算，形体的表示、数据结
构及分形绘图的方法，多种消隐算法的实现，使用MFC实现真实感图形绘制。
    本书可以作为高等院校相关专业的本科生、研究生学习计算机图形学的教材，对从事计算机辅助设
计、游戏动画设计、计算机图形学技术工作年IJVC++程序设计的人员也有较大参考价值。
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章节摘录

　　第1章　MFC图形编程基础　　1.1　MFC概述　　MFC（Microsoft Foundation Classes）库是微软
为利用VC++开发Windows应用程序而提供的应用程序框架。
在这个框架下，编程的主要任务是填写应用程序特殊部分的代码。
MFC库由130多个类组成，封装了2 000多个APl函数。
　　使用MFC编程具有很多优点：用类编程，将代码和数据封装在类中，大大减少了编程的复杂性；
通过继承实现了基本的代码重用，在开发应用程序的过程中，可以通过继承来使用MFC中已经定义的
大量类，在保留它们原有特性的同时，可以根据我们的需要来修改它们，使其具有新的特性；在使
用MFC进行编程的过程中，可以利用其提供的各种工具提高编程的效率；借助MFC库中设计良好的类
资源可以减小代码规模。
使用MFC库，编程者只需要注意应用程序与通用的Windows程序所不同的特性，而几乎所有的应用程
序与Windows之间的接口都是由应用程序框架来实现的，这大大降低了编程的难度。
　　Windows区别于DOS的一个重要的特征就是它的图形界面，所以在Windows的程序中，绘图就成
为了Windows编程的一个非常重要的内容。
为了满足编程者在程序中绘图的需要，MFC提供了许多与绘图相关的类和函数，用这些类和函数可以
绘制出想要的各种图形。
　　1.2　创建MFC项目　　使用MFC框架编程，首先需要创建一个MFC项目，MFC的应用程序开发
都是在一个MFC项目中完成的。
在本教程中，我们使用的开发平台是Microsoft Visual Studi0 6.0中的VisualC++6.0。
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编辑推荐

　　《VisualC++图形程序设计》根据作者多年从事计算机图形学的教学实践经验编写，以MFC
的VisuaI C++为例，全面、系统地介绍了MFC（VisualC++6.0）计算机图形学的有关原理、算法及程序
设计实现。
《VisualC++图形程序设计》旨在培养读者基本的图形程序设计能力，详细介绍了所有经典图形学算法
的c++程序设计方法及过程。
　　《VisualC++图形程序设计》特色：　　●全面介绍Visual C++计算机图形程序设计方法。
　　●系统分析各种图形算法实现的算法结构和数据组织。
　　●详细讲解Visual C++程序设计代码。
　　●全部算法程序都经Visual C++6．0编译通过。
　　●提供全部程序代码。
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