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前言

　　21世纪初的中国，随着国民经济不断稳定增长，人们的生活水平不断提高，楼市也曰益火爆。
经常流连于各个楼盘售楼处的朋友们一定会发现，现在几乎所有的售楼处都设置了各自楼盘的展示模
型，这也是每个售楼处最吸引普通顾客的地方。
这些模型制作精美，能最直观地反映该建筑物的设计意图、楼体朝向、建筑外观、室内布局、小区绿
化及周边环境设施等。
而且由于新材料、新工艺的不断发展和应用，现代建筑模型的制作日趋逼真和完美，使建筑模型的制
作工艺和设计拥有了广阔的市场前景，成为建筑界不可或缺的配套行业。
在高校教育中，如何适应这种社会需求，培养学生更好地利用建筑模型来丰富和完善自己的设计方案
，提高实际动手能力和拓宽就业面，成为建筑设计专业教育重要的研究课题之一。
那么，该如何通过这门课程的学习，最终设计并制作出一套精美的建筑模型呢？
《建筑模型工艺与设计》中将一步一步地介绍建筑模型的制作工艺和设计过程，最终完成一套满意的
建筑模型。
　　《建筑模型工艺与设计》结合编者的实际授课经验及目前市场上的运作情况，将这些授课经验理
论化、系统化，进而编辑成书。
全书主要分成三个方面的内容：第一，介绍制作建筑模型使用的各种材料和工具，以及不同材料的加
工工艺、使用方法等，其中还将分成适合学生制作的模型和展示用的模型两个类别；第二，结合立体
构成和建筑设计的初步知识，引导学生开拓设计思维，使学生在建筑空间的构想与设计、建筑美学等
方面有一个初步的了解，并逐渐形成自己的设计理念，为今后其他专业课程的学习打下良好的基础：
第三，通过几个制作实例让学生清楚地了解制作的过程和细节。
《建筑模型工艺与设计》内容翔实，模型制作步骤完整、清晰，特别适合高职类院校的学生使用。
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内容概要

　　《建筑模型工艺与设计》主要包括三方面内容：一是介绍制作建筑模型使用的各种材料和工具，
以及不同材料的加工工艺、使用方法等；二是结合立体构成和建筑设计的初步知识，引导学生开拓设
计思维，使学生对建筑空间的构想与设计、建筑美学等方面有一个初步的了解，并逐渐形成自己的设
计理念，为今后其他专业课程的学习打下良好的基础；第三，通过几个制作实例让学生清楚地了解建
筑模型制作的过程和细节，突出培养学生的实际动手能力。
　　《建筑模型工艺与设计》的编写是基于编者实际课堂授课经验的总结，其中的许多制作实例记录
了学生制作模型的过程，对于教学具有较强的针对性和可操作性。
《建筑模型工艺与设计》可作为高职高专及应用型本科院校的建筑设计、环境艺术设计、建筑装饰等
专业的模型制作课程教材，同时也可以作为专业建筑模型制作的参考用书。
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章节摘录

　　第1章　概论　　1.1 建筑设计的表现形式　　建筑设计的表现，是指设计师在承接某项工程的设
计任务时，将自己的构思、创意等无形的东西，通过各种媒介和手段转化为可视形象的过程，它有利
于跟客户进行沟通，并进而用于指导施工。
　　一般来说，建筑设计的表现共有三种形式：一种是投影图，也称施工图，即通常在施工中使用的
平面图、立面图和剖面图；第二种是效果图，包括透视效果图和轴测图；第三种就是立体的建筑模型
了。
　　投影图是在建筑施工中规定使用的标准图样，但要根据投影图来理解一个建筑物的整体形象，需
要平面图、立面图等几个图样相结合才行，加上绘制投影图时使用了国标图例，一般非专业人员很难
看懂。
相比之下，效果图就直观一些，由于透视效果图能同时反映一个建筑物2～3个面的状况，加上能在二
维的平面上造成一种虚幻的三维效果，类似于看一张实物照片，所以，非专业人员也都能看明白。
但是，效果图也有一些局限的地方，就是它只能同时反映一个建筑物的2～3个面的状况，不能同时反
映所有的面。
而建筑模型则是一种真实三维的、立体的表现形式，它是建筑物按照一定比例的微缩模型，因而，它
具有最好的直观性，也最容易被非专业人员所理解，特别适合于专业人员与非专业人员（设计师与业
主）之间的交流。
在几乎所有的售楼中心中，大家都会看到该楼盘的模型，原因就在于此。
　　⋯⋯
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