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前言

　　多媒体技术涉及的领域非常广泛，人们通过对各种媒体，如动画、视频、音频、图像等的认识、
了解和研究，实现数字化管理、展示和各种应用。
　　多媒体技术重在实践。
本书以实际应用为主线，在概念的阐述、目的的明确、软件的使用方法等方面展开，通过大量的实际
例题，引导读者逐步认识和了解多媒体技术的种种现象和本质，进而最终掌握多媒体技术，制作出完
整的多媒体产品。
　　本书主要解决如下的问题：　　1）从简单概念到复杂制作的各个步骤。
　　2）从图像处理和音、视频处理到光盘制作的一整套实验内容。
　　3）从例题分析到技术手段的一系列丰富的训练技巧。
　　4）从思考到动手等一系列相关问题的探讨与指导。
　　本书根据非计算机类基础教育课程的教学大纲编写，共有10章内容，包括基础知识、多媒体个人
计算机、美学基础、图像处理初步、图像高级处理、动画制作初步、Flash动画与视频处理、处理声音
、完成多媒体作品、制作光盘（含总复习）。
每章的实验2学时，全书共需20学时。
书中全部练习素材取自本书的配书光盘。
另外，本书附录提供了教学与实验学时分配方案，实验环境要求、实验相关软件、实验习题一览。
　　本书由赵子江、吴海燕等结合多年教学经验的总结而编写，书中针对学生的常见问题提出了切实
的解决办法，特别适合于多媒体技术的实践教学环节。
　　参加本书编写的还有杜彬、高荔、尤枫、尚颖。
对于本书存在的一些不足和错误，敬请读者给予指正。
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内容概要

　　《多媒体技术实践教程（第2版）》根据非计算机专业类公共基础课的教学人纲编写，用于实验
指导。
《多媒体技术实践教程（第2版）》在实验目的、实验内容、操作提示、思考题以及实验小结等方面
进行了详细的阐述。
《多媒体技术实践教程（第2版）》共分10章分别介绍了基础知识、多媒体个人计算机、美学基础、图
像处理初步、图像高级处理、动画制作初步、Flash动画与视频处理、处理声音、完成多媒体作品、制
作光盘的实践内容。
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章节摘录

　　第1章基础知识　　学习多媒体技术，要从掌握多媒体基础知识入手。
相关的基础知识包括：　　1）多媒体技术的发展与产生环境。
　　2）了解什么是多媒体技术。
　　3）了解什么是素材制作软件和平台软件。
　　4）认识和了解各种多媒体数据的存储介质。
　　5）认识各种多媒体对象，如图像、动画、音频和视频等。
　　6）了解多媒体技术的各种应用领域及其发展概况。
　　7）了解如何制作多媒体产品。
　　本章实验主要针对上述基础知识进行，通过实验使读者巩固概念、加深理解、掌握必要的知识。
　　1.1实验1——了解多媒体知识以及软件工具　　1.1.1实验目的　　1.进一步详细了解多媒体技术的
发展历史和产生环境。
　　2.了解Windows提供的多媒体工具的作用以及基本原理。
　　3.了解素材制作软件和平台软件的种类和特点。
　　4.掌握Windows提供的多种多媒体工具的简单使用方法。
　　1.1.2实验内容　　1.在国际互联网上检索和浏览多媒体技术的发展历史和产生环境，并留心观察
互联网的网页上众多的多媒体表现手段，如动态文字、动画、声音以及视频播放内容。
　　2.在实验环境或计算机房的计算机界面上，观察各种素材制作软件和平台软件的图标以及文件名
称，常见的软件如图1-1所示。
　　3.使用Windows提供的“画图”工具，完成改变图像尺寸、添加文字、以多种格式保存图像文件
等操作。
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编辑推荐

　　《多媒体技术实践教程（第2版）》含配书光盘，各章素材均取自该配书光盘。
《多媒体技术实践教程（第2版）》可作为高等院校非计算机专业的基础课程教材或参考书，也可作
为多媒体技术爱好者的自学读物。
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