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前言

编程的入门课程一直都是让学生最头痛的，最近又有把面向对象的编程放在第一学期的趋势，这更是
加重了学生的学习负担。
近期的调查表明，选择计算机专业的学生人数下降了23％，这真是让人担忧。
我们不该让学生在刚刚接触编程时就给他们不必要的打击。
Alice系统是面向对象编程教学的一个突破：在Alice中，所有的对象都是直观可见的，它们被具体化为
三维的人、动物、家具等。
这些对象的状态可以通过调用诸如“向前走1米”或“向左转1／4圈”这样的方法来改变，这些方法对
学生来说都是简单易懂的。
计算的过程以动画的方式，通过改变对象的状态来表现，在表达概念和计算过程时很难想出比这种方
法更自然的表达方式了。
Alice的优点之一就是能把抽象的概念用形象的方式呈现给初学编程的人。
老师们都知道，如果学生没有学习动力，任何教学方法和教学技巧都将毫无用处，只有学生有内在动
力时才能达到最好的效果。
虽然可以采用奖励和惩罚的方式（如分数）来激发学习动力，但Alice使用的却是一种更直接的激励方
式：它用讲故事的方式来讲授程序设计，这对所有人都很有吸引力，就像在洛杉矶每个人都会说：“
人人都想当导演”。
以三维图形作为创作手段，Alice系统能让那些玩游戏和看皮克斯动画片长大的年轻人很容易接受它，
把计算机程序设计比喻成讲故事的过程，是少数几个能让大一新生迅速理解程序设计概念的方式之一
。
配合一些高级概念，如直观可见的对象，同时受到Squeak系统中编辑器的启发，Alice设计了一个拖拽
式的用户界面，使用它学生可以在屏幕上拖动程序中的组件而不会出现语法错误。
有些人说Alice是近20年来面向计算机入门课程的最有创新性的系统之一，而且它来得正是时候！
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内容概要

本书是一种全新的面向对象的编程方式的程序设计课程的入门教材。
主要内容包括：程序的设计与实现、内置函数与表达式、事件与事件处理、函数和If/Else语句、循环
、递归、列表、变量等。
在各章的后面都有提示与技巧、小结及练习，让学生在实际操作中掌握编程的技巧。
    书中包含大量丰富生动的示例、练习，很容易激发学生的兴趣。
本书可作为大学计算机、数字媒体、动漫等专业学生程序设计课程的入门教材，也可供对编程感兴趣
的其他读者参考。
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章节摘录

插图：第一部分 Alice简介第2章 程序的设计与实现2.2 第一个程序在2.1节中，我们学习了怎样通过了解
剧情、设计相应的动画去完成一个任务，制作一个游戏或者创建一个仿真过程。
现在我们就来看看如何来编写这样的动画程序。
这个步骤称为实现。
我们建议初学者一边阅读本节内容一边操作电脑：启动Alice，按本节中的例子一步步操作。
什么是程序正如你所知道的，程序是实现某个任务需要执行的一系列指令（动作）。
你可以把用Alice写的程序看作是某个戏剧的剧本。
剧本往往通过描述舞台上的动作及人物闻的对话来讲述一个故事。
同样的道理，一个Alice程序也指定了虚拟场景中要发生的动作以及对象可能用到的声音与文本。
创建初始场景中国有句俗话：“千里之行，始于足下”。
我们就以2.1节中提到的机器人与外星人初次相遇的小例子开始吧。
回顾一下整个故事：一艘机器人操纵的太空飞船刚刚降落到月球表面、这时一个充满好奇的外星人突
然从岩石后面冒出来，机器人与它相遇了。
大吃一惊的机器人向外星人走去，想看个究竟。
随后它通知地球上的工作人员：“Houston，We have a problem！
”
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编辑推荐

《用Alice学编程(原书第2版)》介绍的Alice系统将以一种全新的、更有乐趣的方式教你学习编程，避免
了传统编程方式中程序语言的语法、编译连接时的错误处理等令人困惑的一系列问题。
Alice系统是面向对象编程教学的一个突破：在Alice中，所有的对象都是直观可见的，它们被具体化为
三维的人、动物、家具等。
这些对象的状态可以通过调用如"向前走1米"或"向左转1/4圈"这样的方法来改变的，这些方法对学生来
说都是简单易懂的。
计算的过程是以动画的方式，通过改变对象的状态来表现的，很难想出比这种表达概念和计算过程更
自然的表达方式了。
Alice的优点之一就是它把抽象的概念用形象的方式呈现给初学编程的人。
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